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บทที่ 1 
องค์ประกอบของโปรแกรม QGIS 

 
 เมื่อโปรแกรม QGIS เร่ิมท างาน ระบบแสดงชุดค าสั่งตามที่ได้แสดงไว้ดังภาพ (หมายเลข 1-5) 
 

 
 
หมายเหตุ : การปรับเปลี่ยนหน้าต่างค าสั่ง (เช่น แถบชื่อเรื่อง เป็นต้น) อาจแตกต่างกันออกไป ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ
ระบบปฏิบัติการและตัวจัดการหน้าต่างของผู้ใช้งาน 
 
 แถบชุดค าสั่งแบ่งออกได้เป็น 5 ส่วน ดังนี้  
  Menu Bar 
  Tool Bar 
  Panels 
  Map View 
  Status Bar 
 
 1.1 Menu bar คือ ชุดค าสั่งที่เก็บค าสั่งทั้งหมดของโปรแกรม การเรียกใช้งานแถบค าสั่งสามารถท าได้
โดยการเลื่อนเมาส์ไปที่ชื่อชุดค าสั่งที่ต้องการแล้วคลิก จากนั้นจะปรากฏรายการค าสั่งต่างๆ สามารถใช้งานได้โดย
คลิกเลือกค าสั่งที่ต้องการ โปรแกรมจะท าการเรียกใช้งานค าสั่งนั้นๆ 
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 1.2 Tools Bar คือ แถบเครื่องมือที่ใช้ส าหรับการเข้าถึงฟังก์ชันต่างๆ ที่ใช้ในการท างาน รายการแถบ
เครื่องมือแต่ละรายการมีความช่วยเหลือแบบ pop - up เมื่อน าเมาส์ลากไปชี้ค้างที่รูปไอคอนเครื่องมือนั้นจะ
ปรากฏค าอธิบายสั้นๆ เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ของเครื่องมือ นอกจากนี้แถบเครื่องมือทุกตัวสามารถเคลื่อนย้ายได้
ตามความต้องการของผู้ใช้งาน 
 

 
 
 ข้อแนะน า : หากซ่อนเครื่องมือโดยความบังเอิญ สามารถเรียกคืนได้โดยการ คลิกที่ปุ่ม View คลิกเลือก 
Toolbars และเลือก Digitizing Toolbar จากนั้นเครื่องมือที่ถูกซ่อนจะปรากฏดังเดิม 
 

 
 

      1.2.1 ประเภทของแถบค าสั่งเครื่องมือ 
         File Toolbars ใช้ส าหรับจัดการที่เก่ียวข้องกับเอกสาร โดยมีค าอธิบายรายละเอียดของค าสั่งจาก
ซ้ายไปขวาตามล าดับ ดงันี้ 

 
 
  New        หมายถึง สร้างเอกสารงานใหม่ 
  Open       หมายถึง เรียกเปิดเอกสารงานที่มีอยู่ในเครื่องที่ถูก 
      จัดเก็บ 
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  Save          หมายถึง การบันทึกเอกสาร 
  Save Project as      หมายถึง การบันทึกเอกสารเป็นอีกชื่อ 
  Composer Manager     หมายถึง การพิมพ์แผนที่จากแผนที่ที่ 
        ท าไว้ก่อนหน้านี้ 
 
         - Manage Layer Toolbar ใช้ส าหรับจัดการ เพิ่ม สร้าง ข้อมูลเชิงพื้นที่ทั้งที่เป็นข้อมูลเชิงเส้น 
และข้อมูลภาพเชิงตัวเลข โดยมีค าอธิบายรายละเอียดของค าสั่งตามล าดับจากบนลงล่าง ดังนี้ 
  

   Add Vector Layer             หมายถึง การเพิ่มชั้นข้อมูลเชิงเส้น  

   Add Raster Layer         หมายถึง การเพิ่มชั้นข้อมูลเชิงภาพ  

   Add Delimited text Layer      หมายถึง การน าเข้าชั้นข้อมูลพิกัด 
        จากเอกสาร เช่นExcel เป็นต้น   

   Add Spatial Layer            หมายถึง การเพิ่มชั้นข้อมูลเชิงเส้น 
        จากฐานข้อมูลเชิงพื้นที่ SpatialLite  

   Add / Edit Virtual layer      หมายถึง การสร้างชั้นข้อมูลเสมือน 
        กับชั้นข้อมูลที่เลือกไว้ 

   Add Post GIS Layer           หมายถึง การเพิ่มชั้นข้อมูลเชิงเส้น 
        จากฐานข้อมูลเชิงพื้นที่ Post GIS 

    Add ArcGIS Map server    หมายถึง การเพิ่มข้อมูลแผนที่จาก 
        แหล่งให้บริการข้อมูลบนเครือข่าย 
        อินเตอร์เน็ต 

   Add WCS Layer         หมายถึง Web Coverage Service  
        (raster) 

   Add WFS Layer         หมายถึง การเพิ่มชั้นข้อมูล WFS  
        (Web Feature Service) ให้บริการ 
        ข้อมูลแผนที่ที่เป็นแบบVector  
        (Shapefile) หรือจะอยู่ในรูปของ  
        .CSV .GML .GEOJSON ซึ่งข้อมูลนั้น 
        สามารถน าไปวิเคราะห์หรือใช้งานต่อ 
        ได้โดยไม่ต้องท าการปรับแก้ 

   Create New GPX Layer           หมายถึง การสร้าง GPX Layer ใหม ่
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  New Shape File Layer            หมายถึง การสร้าง Shape File ใหม ่
 
         - Map Navigation Toolbar คือ แถบค าสั่งเครื่องมือที่ใช้ในการ ย่อ ขยาย ปรับเลื่อน แผนที่ 
รวมถึงสามารถวาดขอบเขตที่จะย่อหรือขยายในอัตราส่วนของแผนที่เดียวกันได้ อธิบายรายละเอียดของค าสั่งจาก
ซ้ายไปขาว ดังนี้ 

  
    
  Touch zoom and pan     ใช้คลิกบริเวณที่ต้องการให้กลายเป็น 
        จุดศูนย์กลางของแผนที่โดยรักษา 
        มาตราส่วนเดิม 
  Pan map      ใช้เลื่อนต าแหน่งของแผนที่ไปยัง 
        ต าแหน่งหรือจุดที่ต้องการ 
  Pan map to selection     ใช้เลื่อนต าแหน่งของแผนที่ไปยัง 
        ต าแหน่งของข้อมูลที่เลือกไว้ 
  Zoom In      ใช้ขยายมาตราส่วนของแผนที่ 
  Zoom Out      ใช้ย่อมาตราส่วนของแผนที่ 
  Zoom to Native Resolution    ใช้เปลี่ยนความละเอียดของข้อมูล 
        ราสเตอร์เท่ากับความละเอียดของ 
        หน้าจอ (ภาพไม่แตก) 
  Zoom Full      เปลี่ยนมุมมองเป็นส่วนที่มองเห็น 
        ข้อมูลทุกชั้นได้ทั้งหมด 
  Zoom to Selection     เลื่อนไปยังข้อมูลที่เลือกไว้และเปลี่ยน 
        มาตราส่วนให้เห็นข้อมูลที่เลือกไว้ 
        ทั้งหมดพอดี 
  Zoom to Layer      เปลี่ยนมุมมองเป็นส่วนที่มองเห็น 
        ข้อมูลชั้นที่เลือกได้ครบทั้งหมด 
  Zoom Last     กลับไปมุมมองก่อนหน้า  
  Zoom Next     กลับไปมุมมองหลัง  
  New bookmark      การสร้างที่บันทึกใหม่ให้กับโครงการ 
  Show bookmarks     แสดงที่บันทึกโครงการไว้ก่อนหน้านี้ 
  Refresh      การเคลียร์ค่าให้เป็นปัจจุบัน 
  
         - Attribute Toolbars เป็นกลุ่มของเครื่องมือในการเรียกดูคุณสมบัติ ข้อมูลในตาราง การวัด 
การให้ Label เป็นต้น โดยมีค าอธิบายรายละเอียดของค าสั่งจากซ้ายไปขวาตามล าดับ ดังนี้ 
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  Identify Features    ค าสั่งในการดูข้อมูลบรรยายของ 
        ข้อมูลที่คลิกเลือก 
  Run Feature Action    ค าสั่งการด าเนินการท างานข้อมูล 
  Selection Features by area or single click  ค าสั่งในการเลือกข้อมูล 
  Deselect feature from All Layer   ค าสั่งยกเลิกการเลือกข้อมูลจากทุก 
        ชั้นข้อมูล 
  Selection feature using an expression  ค าสั่งในการเลือกใช้แสดงข้อมูล 
  Open Attribute Table    ค าสั่งในการเปิดตารางคุณสมบัติ 
        ของชุดข้อมูลทั้งหมด 
  Open Field Calculator    ค าสั่งในการเปิดตารางค าบรรยาย 
        ของชุดข้อมูลทั้งหมด 
  Show Statistical summary   ค าสั่งในการค านวณค่าของตาราง 
        คุณลักษณะชุดข้อมูล 
  Measure Line     การวัดระยะทางในแผนที่ 
  Map Tips     ค าสั่งในการน าข้อมูลในตาราง 
        แสดงผลบนแผนที่ 
  New bookmark      การสร้างที่จัดเก็บใหม่ให้กับ  
        โครงการ 
  Show bookmarks     แสดงที่บันทึกโครงการไว้ก่อนหน้า 
  Text Annotation    เครื่องมือในการสร้าง ปรับปรุง  
        และแก้ไขกล่องข้อความ 
  
         - Digitizing Toolbars เป็นเครื่องมือส าหรับการสร้าง แก้ไข ปรับปรุงข้อมูลเชิงเส้น (Vector) 
โดยมีค าอธิบายรายละเอียดของค าสั่งจากซ้ายไปขวาตามล าดับ ดังนี้ 
 

 
 

  Current Edit     ค าสั่งเลือกแก้ไขข้อมูลปัจจุบัน 
  Toggle editing     ค าสั่งเร่ิมเข้าสู่ การปรับปรุง แก้ไข  
        หรือสร้างข้อมูล    
  Save Layer edits    ค าสั่งการบันทึกชั้นข้อมูลที่แก้ไข 
  Add Feature     ค าสั่งการน าเข้าข้อมูล 
  Add circular string    ค าสั่งสร้างเส้นโค้งและเส้นวงกลม 
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  Move Feature(s)    ค าสั่งย้ายต าแหน่งที่เลือกทั้งหมดของ 
        ข้อมูลNode Toolค าสั่งในการย้าย  
        Node ในจุด เส้น หรือรูปหลาย 
        เหลี่ยมเพื่อแก้ไขรูปร่างของ Feature 
  Delete Selected    ค าสั่งในการลบจุด เส้น หรือรูปหลา 
        เหลี่ยมที่ได้เลือกไว้ 
  Cut Feature     ค าสั่งในการลบ และจัดเก็บใน 
        หน่วยความจ าเพื่อรอการน าไปวาง 
        ของจุด เส้น หรือรูปหลายเหลี่ยม      
        ที่เลือกไว้ 
  Copy Feature     ค าสั่งในการท าส าเนาจุด เส้น หรือ 
        รูปหลายเหลี่ยมที่ได้เลือกไว้ 
  Paste Feature     ค าสั่งในการวางค าสั่งในการลบจุด  
        เส้นหรือรูปหลายเหลี่ยม ที่ได้เลือกไว้ 
        จากส าเนาที่เก็บไว้ในหน่วยความจ า 
          
 1.3 Panels คือ ชุดค าสั่งที่เป็น Widgets (โปรแกรมประยุกต์ที่ปรับเปลี่ยนโต้ตอบได้ ) ที่ใช้ท างาน
ร่วมกับค าสั่งอ่ืน เพื่อใช้ในการด าเนินงานที่มีความซับซ้อนมากข้ึน 
 

 
 
 1.4 Map View หมายถึง ส่วนการแสดงผลของแผนที่ทั้งหมดตามที่ได้ก าหนดไว้ใน Map Legend และ
นอกจากแสดงผลแผนที่ให้ดูแล้ว ผู้ใช้ยังสามารถปรับแต่ง ลบ - เพิ่ม รายละเอียดของชั้นข้อมูลต่างๆ ได้ในส่วนนี้ 
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 1.5 Status Bar หมายถึงส่วนที่แสดงต าแหน่งปัจจุบันที่ Mouse pointer ชี้อยู่ (ซึ่งสามารถเปลี่ยนเป็น
แสดงขอบเขตของแผนที่ที่แสดงอยู่ได้โดยคลิกไอคอนด้านซ้ายสุดของแถบ Status Bar) นอกจากนี้ยังบอกมาตรา
ส่วนและระบบพิกัดแผนที่ที่ใช้อยู่อีกด้วย 
  

 
 
 เพิ่มเติม :  การเปลี่ยนการแสดงผลตัวเลขในโปรแกรม QGIS จากเลขไทย เป็นเลขอาราบิก สามารถท า
ได้ ดังนี้ 
 
  1) เร่ิมต้นไปที่ Search Windows พิมพ์ค้นหา Control Panel แล้วคลิกเปิดหน้าต่าง 
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  2) จะปรากฏหน้าต่าง Control Panel เลือก Clock, Language, and Region 
 

 
 
  3) เลือก Region คลิกที่ Change Location 
 

 
 
  4) จะปรากฏหน้าต่าง Region ไปที่แถบ Format คลิก Addition Settings… 
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  5) ปรากฏหน้าต่าง Customize Format ไปที่ส่วนของ Standard digits เลือกรูปแบบตัวเลข
เป็นเลขอาราบิก คลิก Apply จากนั้นคลิก OK 
 

 
 

  6) หน้าต่าง Region ให้คลิก Apply และคลิก OK เป็นอันเสร็จสิ้นการแสดงผลตัวเลขใน
โปรแกรม QGIS โดยเปลี่ยนจากเลขไทยเป็นเลขอาราบิก สังเกตได้จาก Status Bar ในส่วนของ Scale 
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บทที่ 2 
การท างานกับภาพดาวเทียม 

  
2.1 ระบบอ้างอิงพิกัดทางภูมิศาสตร์ 
 ระบบอ้างอิงทางภูมิศาสตร์ หรือ CRS (Coordinate Reference System) มีความส าคัญในการก าหนด
ต าแหน่งบนแผนที่หรือภาพถ่าย เพื่อระบุต าแหน่งของพื้นที่จริงในภูมิประเทศ โดยระบบพิกัดภูมิศาสตร์ที่ประเทศ
ไทยใช้หลักๆ มีอยู่ 4 ชนิดด้วยกัน ได้แก่ 
  1. EPGS:24047 Indian 1975 / UTM Zone 47N 
  2. EPGS:24048 Indian 1975 / UTM Zone 48N 
  3. EPGS:32647 WGS 84 / UTM Zone 47N 
  4. EPGS:32647 WGS 84 / UTM Zone 48N 
   
2.2 การก าหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ของโครงการ 
 
     2.2.1 เลือกชุดค าสั่ง Project เลือกค าสั่ง Project Properties หรือกดปุ่ม Ctrl+Shift+P 
 

 
 
     2.2.2 เลือกแถบ CRS จากนั้นคลิกเครื่องหมายกากบาทที่ช่อง Enable on the fly CRS Transformation 
เพื่อก าหนดระบบพิกัด ส่วนช่อง Coordinate Reference System จะเป็นการก าหนดระบบพิกัดทางภูมิศาสตร์
ให้กับโครงการ ซึ่งก าหนดให้มีการแปลงค่าระบบภูมิศาสตร์ให้เข้ากับพิกัดที่ก าหนดให้กับโครงการโดยอัตโนมัติ ใน
กรณีที่ชั้นข้อมูลที่น าเข้ามามีค่าพิกัดภูมิศาสตร์ไม่เหมือนกับชั้นข้อมูลที่ถูกก าหนดในโครงการ ซึ่งหากเคยก าหนด
ก าหนดค่าให้กับโครงการแล้ว ก็สามารถเลือกพิกัดที่ต้องการใช้ได้ เมื่อเลือกเสร็จ ให้คลิก OK เพื่อยืนยัน 
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2.3 การก าหนดค่า CSR เป็น WGS84 Zone 47N ให้เป็นค่าเริ่มต้น 
     2.3.1 เลือกที่ชุดค าสั่ง Setting เลือก Option 
 

 
 

     2.3.2 เลือกแถบ CRS แล้วเลือกที่  Use a default CRS และคลิกปุ่ม   เพื่อก าหนดระบบอ้างอิง
ภูมิศาสตร์เป็นค่าตั้งต้นทุกคร้ังเมื่อสร้างโครงการใหม่ 
 

 
 

     2.3.3 จากนั้นจะปรากฏหน้าต่างตัวเลือกระบบพิกัด สามารถค้นหาระบบอ้างอิงพิกัด WGS84 / UTM zone 
47N ได้จากรหัส 32647 โดยพิมพ์ลงในช่อง Filter จะปรากฏพิกัดที่ต้องการจากนั้นกรอกรายละเอียดที่ต้องการ
แล้วกด OK  
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     2.3.4 เมื่อตั้งค่าเสร็จเรียบร้อยแล้วสามารถตรวจสอบค่าพิกัดได้ที่ Status Bar จะเปลี่ยนเป็น EPGS:32647 
(OTF) 
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บทที่ 3 
การจัดการแหล่งข้อมูล 

 
3.1 การเปิดข้อมูล (Opening Data) 
     3.1.1 การน าเข้าข้อมูลสู่โปรแกรมการท างาน 
    - การน าเข้าชั้นข้อมูล Vector 

      1) คลิกที่ไอคอน   (Add Vector Layer) ที่ด้านซ้ายของหน้าจอ จากนั้นจะปรากฏหน้าต่าง 
Add Vector Layer ขึ้นมา 
      2) หน้าต่าง Add Source Manager Vector ให้เลือกแหล่งข้อมูล (Source type) เป็น File ที่ช่อง 
Encoding เลือกเป็น UTF-8 หรือ TIS-620 จากนั้นคลิก ที่ปุ่ม Browse เพื่อเลือกชั้นข้อมูลที่จะน าเข้าสู่โครงการ 
 

 
 
หมายเหตุ : หากชั้นข้อมูล Vector ที่น าเข้าไม่สามารถแสดงผลเป็นภาษาไทยได้ ในช่องของ Encoding ให้เลือก 
TIS-620 หรือ System 
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      3) จากนั้นเลือกไฟล์ที่ต้องการน าเข้าแล้วคลิก Open 
      4) จากนั้นโปรแกรมจะท าการน าชั้นข้อมูลที่ท าการเลือกไว้เข้าสู่โครงการโดยจะแสดง จุด เส้น หรือ
พื้นที่ โดยเรียงล าดับชั้นข้อมูลอย่างถูกต้องซ้อนทับกัน เราสามารถเรียงล าดับชั้นข้อมูลได้โดยคลิกที่ Shape file 
และลากข้ึน - ลง เพื่อเรียงล าดับชั้นข้อมูลให้มีล าดับตามที่ต้องการ 
 

 
    
    - การน าเข้าชั้นข้อมูล Raster 

      1) คลิกที่ไอคอน  (Add Raster Layer) จากนั้นจะปรากฏหน้าต่าง Open GDAL Supported 
Raster Dataset(s) ขึ้นมา 
      2) เลือกไฟล์ภาพที่จะน าเข้าสู่ Project แล้วคลิกที่ปุ่ม Open 
 

 
   
      3) จากนั้นโปรแกรมจะแสดงชั้นข้อมูลเชิงภาพตามที่ได้เลือกไว้ 
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    - การน าเข้าข้อมูล delimited text file 
      1) ก่อนการน าเข้าข้อมูล Text สู่พื้นที่การท างานของ QGIS จะต้องบันทึกข้อมูลที่ต้องการน าเข้ามา
แสดงผลให้เป็นนามสกุล .CSV (Comma Separated Value หรือ Comma delimited) 

      2) คลิกที่ไอคอน   จากนั้นจะปรากฏหน้าต่าง Create a Layer from a Delimited Text File 
ขึ้นมา 
 

 
   
      3) คลิกที่ Browse เพื่อน าเข้าไฟล์ข้อมูลเข้าสู่ในโครงการ จากนั้นก าหนด Encoding เป็น TIS-620 
และเลือก File Format เลือก Custom delimiter    
      4) ท าเครื่องหมายที่ช่อง Point coordinate หากในข้อมูมีระบบพิกัดโปรแกรมจะท าการเลือกให้
อัตโนมัติ ในที่นี้เป็น Latitude และ Longitude หรือเราสามารถตั้งค่าเองได้   
      5) ที่ช่องของ Geometry CRS เลือก EPSG: 32647 – WGS 84 / UTM zone 47N เมื่อเสร็จสิ้น
ให้คลิก Add 
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      6) ผลลัพธ์จากการน าเข้าข้อมูลจะได้เป็นจุดที่ได้ โดยแต่ละจุดจะปรากฏตามต าแหน่งที่ก าหนดไว้ใน
ข้อมูล ซึ่งในที่นี้ คือค่า Latitude และ Longitude 
  

 
    
      7) แปลงข้อมูลที่ได้เป็น Shapefile โดยคลิกขวาที่ชั้นข้อมูล เลือก Save as ก าหนดรูปแบบเป็น 
ESRI Shapefile ก าหนดชื่อชั้นข้อมูล และโซนการท างาน จากนั้นคลิก OK 
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      8) ผลลัพธ์จะได้ข้อมูลที่เป็น Shapefile 
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 - การน าเข้าข้อมูล OpenStreetMap Vector 
   1) การน าเข้ามูล Open street Map Vector จ าเป็นต้องติดตั้ง Plugin ที่ชื่อว่า OSM places search 
หากไม่มีต้องท าการดาวน์โหลดและติดตั้ง plugin โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
     (1) เลือกชุดค าสั่ง Plugins เลือกค าสั่ง Manage and install plugin 
 

 
       
     (2) ปรากฏหน้าต่าง Plugin ขึ้นมาเลือกแถบ All ค้นหา Plugin ที่ต้องการ โดยพิมพ์หาที่ช่อง 
Search 
 

 
 
     (3) เลือก Plugin ที่เราต้องการและคลิก Install plugin โดย plugin ที่โหลดเสร็จจะอยู่ในชุดค าสั่ง 
Plugin และชุดการท างานของ Plugin จะอยู่ด้านซ้ายมือของหน้าจอ 
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     2) ต่อไปในการโหลดข้อมูล base map OpenStreetmap Vector ใน QGIS โดย ไปที่แถบ 
Browser เลือก XYZ Tiles คลิก OpenStreetMap จากนั้นจะปรากฏแผนที่โลก 
  

 
   
     3) สามารถค้นหาสถานที่ได้โดยการพิมพ์ชื่อสถานที่ ลงในแผงควบคุม OSM places search (ใน
กรณีศึกษานี้จะท าการค้นหา “Thailand”) เราจะเห็นสถานที่ที่เลือกถูกไฮไลท์บนแผนที่ โดยสามารถกด zoom 
เพื่อศึกษาจุดหรือพื้นที่ที่สนใจได้ 
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 3.1.2 การสร้างชั้นข้อมูล (Creating Layer) 
         - การสร้างชั้นข้อมูลเชิงเส้น (Vector) 

           1) เร่ิมต้นด้วยการไปที่ชุดค าสั่ง Layer เลือกค าสั่ง Create Layer เลือก  New Shape file 
Layer  
       
           2) จะปรากฏหน้าต่าง New Shapefile Layer การสร้าง Layer ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้  
     - เลือกชนิดของ Layer (Type): เลือกแบบ point (ในกรณีศึกษา) 
      - เลือก File encoding: TIS-620 
      - ก าหนด CRS: เลือก EPSG: 32647, WGS 84 / UTM zone47N 
      - ท าการสร้าง Field (Column) ในส่วนของ New field โดยการตั้งชื่อ field ที่ช่อง name 
       - เลือกประเภทของ Field โดยมีดังนี้ 
   Text data เก็บข้อมูลเป็นตัวอักษร 
   Whole number เก็บข้อมูลเป็นตัวเลขจ านวนเต็ม 
   Decimal number เก็บข้อมูลเป็นตัวเลขทศนิยม 
   Date เก็บข้อมูลเป็นวันที่ 
   ก าหนดจ านวนของข้อมูล (Length) และจ านวนจุดทศนิยม (Precision) 
   ก าหนดเสร็จให้คลิกที่ปุ่ม Add to field list เพื่อเพิ่ม Column ของข้อมูล เมื่อเพิ่ม 
Attribute เสร็จให้คลิก OK จากนั้นก็ Save as.. และตั้งชื่อโดย File Shapefile ที่ได้สร้างจะปรากฏที่ Layer 
Panel ถือว่าเป็นอันเสร็จสิ้น 
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      - การสร้างชั้นข้อมูล SpatiaLite 

        1) เร่ิมต้นด้วยการไปที่ชุดค าสั่ง Layer เลือก Create Layer เลือก  New SpatiaLite Layer 
        2) จะปรากฏหน้าต่าง New SpatiaLite Layer ใช้สร้าง Layer ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้  
            - ก าหนดที่เก็บและตั้งชื่อฐานข้อมูล (Database)  
            - ตั้งชื่อของชั้นข้อมูล (Layer name) 
            - เลือกชนิดของ Layer (Type): เลือกเป็น Polygon 
            - ก าหนด CRS: เลือก EPGS: 32647 WGS84 /UTM zone 47N 
            - ท าการสร้าง Field (Column) ในส่วนของ New field โดยตั้งชื่อ field ที่ช่อง name และ
เลือกประเภทของ field มีดังนี้ 
     Text data เก็บข้อมูลเป็นตัวอักษร 
     Whole number เก็บข้อมูลเป็นจ านวนเต็ม 
     Decimal number เก็บข้อมูลเป็นทศนิยม 
     ก าหนด field เรียบร้อย กด Add to attributes list และคลิก OK 
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บทที่ 4 
การท างานร่วมกับข้อมูลเชิงเสน้ (Working with Vector Data) 

 
4.1 ชุดค าสั่ง Symbol   
     4.1.1 คุณสมบัติของชั้นข้อมูล (Style Properties) 
    - แถบ Source  
      ใช้เปลี่ยนแปลง / แก้ไขชื่อชั้นข้อมูล (Layer name) ที่แสดงอยู่ในส่วนของ Table of contents 
ก าหนดค่าระบบอ้างอิงพิกัดภูมิศาสตร์ (CRS) และสามารถก าหนดช่วงของค่ามาตราส่วนในชั้นข้อมูลได้ 
 

 
 

       - แถบ Symbology  
       จะมีข้อมูลหลายประเภท Point line และ Polygon มีการปรับคล้ายๆ กัน ในกรณีศึกษานี้
ยกตัวอย่างการปรับ Symbology แบบ Polygon 
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  1) Symbol Layer เป็นส่วนของการปรับแต่งสัญลักษณ์ และสี รูปแบบของสัญลักษณ์  
  2) หน้าปรับแต่งสัญลักษณ์แต่ละประเภทข้อมูลที่มีลักษณะต่างกันออกไป ในการปรับแต่ง
ข้อมูลประเภท Polygon สามารถเลือกสีภายในรูปร่าง สีของเส้นขอบ รูปแบบเส้นขอบ และความโปร่งใส  
  3) Layer transparency เป็นการปรับแต่งค่าความโปร่งใสมักใช้กับประเภทข้อมูล Polygon 
  4) คลิก Apply เพื่อดูการเปลี่ยนแปลงของการปรับแต่ละประเภทข้อมูล (ในการปรับแต่ง 
Style แบบ Single Symbol คือใช้สัญลักษณ์เดียวกันทั้งชั้นข้อมูล หากต้องการแสดงข้อมูลบางส่วนของชั้นข้อมลู
ที่แตกต่างกัน สามารถใช้ Style แบบ Categorized และ Graduate) 
 
     - แถบ Label 
       เป็นการก าหนดข้อความหรือตัวเลขให้แสดงบนแต่ละ Feature ของชั้นข้อมูลที่ต้องการเช่น 
ขอบเขต อ าเภอ ต าบล จังหวัด มีขั้นตอนดังนี้ 
 

 
  
  1) คลิกที่ช่อง Label เปลี่ยนจาก No Label เป็น Show label for this layer 
  2) ที่ช่อง label with เลือกข้อความหรือตัวเลขที่ต้องการให้แสดงชั้นข้อมูลในกรณีศึกษานี้ 
เลือก abc PROV_NAM_T (เป็นการแสดงชื่อของจังหวัด) 
  3) การปรับแต่ง มีให้สามารถปรับได้ 7 อย่าง ดังนี้ 
      - Text ปรับ Front ขนาด สี ความโปร่งใสของตัวอักษร 
      - Formatting ปรับการตัดค า ระยะห่างระหว่างบรรทัด จ านวนจุดทศนิยม 
      - Buffer ปรับสีขอบตัวอักษร ขนาดความหนาของขอบตัวอักษร 
      - Background ปรับพื้นหลัง 
      - Shadow ปรับความเข้มความโปร่งใส แสงเงาของตัวอักษร 
      - Placement ปรับต าแหน่งที่จะวาง Label 
      - Rendering ปรับสภาพการการมองเห็นแสดงที่มาตราส่วนใดบ้าง 
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  4) ท าการปรับแต่งเสร็จสิ้น จะแสดงตัวอย่างอักษรที่ปรับแต่งอยู่ที่ ช่องของ Text/Buffer 
sample  
  5) เมื่อปรับแต่งตามต้องการแล้วกด OK ที่ชั้นข้อมูลจะปรากฏข้อความหรือตัวเลขที่ Label ไว้  
 

 
 

   - แถบ Diagrams 
     แถบที่ใช้สร้าง Diagrams จากตาราง Attribute ทั้งแบบ Pie chart Text diagram และHistogram 
เพื่อที่จะสามารถวิเคราะห์ข้อมูลให้เกิดผลลัพธ์ที่ถูกต้องมากยิ่งขึ้น มีขั้นตอนดังนี้ 
 

 
 

  1) คลิกขวาที่ชั้นข้อมูลที่จะสร้าง Diagram เลือก Properties จากนั้นจะปรากฏหน้าต่าง 
Layer properties ให้เลือกแถบ Diagram  
  2) ไปที่แถบกดเลื่อนลงเลือกรูปแบบ Diagram ที่ต้องการและเหมาะสมกับงาน ในกรณีศึกษา
เลือกเป็น Text Diagram 
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  3) การสร้าง Diagram มีฟังก์ชันในการน าเข้าข้อมูลและปรับรูปแบบ ดังนี้ 
      - Attribute ใช้น าเข้าข้อมูล Attribute ที่เป็นข้อมูลแสดงผลใน Diagram โดยสามารถ
เลือกข้อมูลที่ต้องการแสดงใน Diagram ได้โดย คลิกเลือกข้อมูลที่ต้องการน าเข้าแล้วคลิกเครื่องหมายบวก โดย
สามารถตั้งค่า Front สีของข้อมูลได้ ดับเบิ้ลคลิกที่ตัวข้อมูลที่น าเข้า จะปรากฏการตั้งค่าสี ท าการเลือกสีที่
ต้องการและคลิก OK 
      - Appearance ใช้ปรับ สีขอบ สีพื้นหลัง ขนาด ความโปร่งใส ของ Diagram 
      - Size ใช้ก าหนดจ านวนข้อมูลที่จะแสดงใน Diagram เช่น จ านวนตัวอักษร จ านวนตัวเลข 
เป็นต้น 
      - Placement ใช้ก าหนดต าแหน่งในการวาง Diagram 
      - Option เป็นแถบตั้งค่าที่ใช้เฉพาะกับ Histogram ใช้วางแนวของแผนภูมิ บน ล่าง ซ้าย 
ขวา 
      - Legend ใช้แสดงค าอธิบายส าหรับ Attribute ในแผนภาพ 
   
  4) เมือ่ตั้งค่าปรับเสร็จเสร็จเรียบร้อยแล้วคลิก OK และกดปิดหน้าต่างการตั้งค่า 
 

 
 
   - แถบ Source Fields 
     แถบที่แสดงข้อมูล Field ทั้งหมดที่อยู่ในชั้นข้อมูลนั้น รวมถึงบอกชื่อ ความยาวในการรองรับ
ตัวอักษร หรือตัวเลข ประเภทของข้อมูล เป็นต้น โดยสามารถแก้ไขและค านวณค่าข้อมูลใน Field ได้  
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   - แถบ Metadata 
     เป็นแถบเมนูในส าหรับบอกรายละเอียดของชั้นข้อมูล เช่น จ านวนของชั้นข้อมูล จ านวนของ 
Feature ทั้งหมดของชั้นข้อมูล CRS ทั้งหมด เป็นต้น 
 

 
 

4.2 การท างานกับตารางข้อมูล Attribute Table 
     4.2.1 แถบเครื่องมือ Manager Attribute Toolbar คือ แถบเคร่ืองมือที่ใช้ตั้งค่า เพิ่ม ลบ แก้ไข  
ค่าในตารางข้อมูล Attribute Table ซึ่งมีดังนี้ 
     

  Toggle editing mode      การเปิดการแก้ไขข้อมูลในตาราง Attribute 
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  Toggle multi edit mode     การเปิดโหมดการเพิ่ม Feature ต่างๆ ภายใน  
          field 

  Save Edits       การบันทึกการแก้ไขข้อมูลในตาราง Attribute 

  Reload Table      การโหลดตารางใหม่ 

  Add feature          การเพิ่มรายการใหม่ 

  Delete select feature        การลบรายการที่เลือก 
  Select feature using an Expression      การเลือกลักษณะข้อมูล   
  Select all       การเลือกรายการทั้งหมด 
  Invert selection      การสลับข้อมูลรายการที่เลือก 

  Unselect all          การยกเลิกการเลือกทั้งหมด 

  Filter/Select feature using form    การเลือก feature ที่จะใช้เป็นฟอร์ม 
  Move selected to top     การย้ายรายการที่ไปไว้บนสุดของตาราง 
  Pan map to the selected rows    การเลื่อนดูข้อมูลที่เลือก 

 Zoom map to the selected rows    การขยายดูข้อมูลที่เลือก 
 Copy selected rows to clipboard    การคัดลอกข้อมูลที่เก็บไว้ใน Clipboard 
 Paste features from clipboard    การวางข้อมูลที่เก็บไว้ใน Clipboard  
 New field       การเพิ่มคอลัมน์ในตาราง   
 Delete field          การลบคอลัมน์ในตาราง 
 Open field calculator     การเปิดการค านวณค่าใน field     
 Conditional formatting     การเปิดใช้งานรูปแบบตาราง 

 

     4.2.2 การค้นหาข้อมูลใน Attribute 
  1) คลิกเลือก Show All features เลือก Field Filter มุมซ้ายล่างของหน้าจอ ในกรณีศึกษานี้จะ

ค้นหาขื่อจังหวัดที่มีค าว่า กรุงเทพมหานคร อยู่ใน Field จากนั้นเลือก Field PROV_NAM_T 
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   2) เมื่อเลือก Field ที่ต้องการค้นหาแล้วจะปรากฏให้พิมพ์ค้นหา กรุงเทพมหานคร และท าเครื่องหมาย
หน้าช่อง Case sensitive แล้วกด Enter นั้นโปรแกรมจะกรองข้อมูลใน field และปรากฏสิ่งที่ค้นหา 

  

 
  

 
  
     4.2.3 การค้นหาข้อมูลใน Attribute แบบขั้นสูง 

  เป็นการค้นหาข้อมูลขั้นสูง โดยก าหนดเงื่อนไขบางประการ เพื่อกรองข้อมูลน ามาซึ่งข้อมูลที่ต้องการ 
เช่น ต้องการทราบพื้นที่จังหวัดที่มีเนื้อที่มากกว่า 10 ล้านไร่ ท าได้ ดังนี้ 

  1) ให้คลิกที่ Advance Filter (Expression)  
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  2) ปรากฏหน้าต่าง Expression based filter จากนั้นพิมพ์ข้อความ “Area rai > 10000000”ในช่อง 
Expression และคลิก OK  

 

 
 

  3) ปรากฏผลลัพธ์ จังหวัดที่มีพื้นที่มากกว่า 10 ล้านไร่ ในตารางข้อมูล 
 

 
  

      4.2.4 การค านวณข้อมูลด้วย Field Calculator ให้คลิกที่ปุ่มไอคอน  Open field Calculator ที่อยู่ที่
แถบเครื่องมือ (Toolbar) จะปรากฏหน้าต่าง Field calculator โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

  1) ตั้งชื่อ Field ใหม่ในช่อง Output field name 
  2) เลือกชนิดข้อมูลในช่อง Output field type  
  3) เลือกความกว้างของ field ในช่อง Output field width 
  4) พิมพ์ข้อความส าหรับในการค านวณ 
  5) คลิก OK เพื่อยืนยันการด าเนินการ เมื่อเสร็จสิ้นจะได้ Field ใหม่ที่เกิดจากการค านวณกันของ 

Field 
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4.3 การตัดต่อข้อมูล (Editing) 
     4.3.1 การสร้าง Project 
   การสร้างชั้นข้อมูล Shapfile มี 3 ชนิด คือ แบบจุด (Point) แบบเส้น (Line) และแบบรูปหลายเหลีย่ม 
(Polygon) ซึ่งการสร้างสามารถท าได้ดังนี้ 

   1) สร้าง New Project โดยไปที่ชุดค าสั่ง Project เลือก new หรือคลิกที่ไอคอน   
   2) ชุดค าสั่ง Project อีกครั้ง เลือก Project properties โปรแกรมจะปรากฏหน้าต่าง ในหน้าต่างให้
เลือกแถบ General แล้วท าการตั้งชื่อ Project ก าหนดหน่วยวัดเป็นเมตร (Meter) ก าหนดหน่วยพื้นที่เป็นตาราง
เมตร (Square meters) แล้วคลิก OK 
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   3) เลือกแถบ CRS เพื่อก าหนดระบบพิกัดอ้างอิงภูมิศาสตร์  เลือกระบบพิกัด  WGS84 / UTM zone 
47N แล้วคลิก OK 
  

 
    
    4) การตั้งค่าก่อนท าการสร้างข้อมูล Shapefile จะต้องท าการก าหนดค่า Snapping เพื่อท าให้ข้อมูลมี
ความต่อเนื่อง โดยไปที่ชุดค าสั่ง Setting เลือกค าสั่ง Option จะปรากฏหน้าต่าง ไปที่แถบ Digitizing ในส่วน 
Snapping ท าเครื่องหมาย ที่ช่อง Enable snapping by default เพื่อเปิดในงาน และตั้งค่าตามนี้แล้วกด OK 
      - Default map mode ตั้งเป็น Vertex and Segment  
      - Default snapping tolerance ตั้งเป็น 10.00000 และเลือก pixels 
      - Search radius for vertex edits ตั้งเป็น 10.00000 และเลือก pixels 
      - Display main dialog as (restart required) ตั้งเป็น dock 
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    5) สร้างชั้นข้อมูลโดยไปที่ชุดค าสั่ง Layer เลือก Create Layer เลือกค าสั่ง New Shapfile Layer… 
จะปรากฏหน้าต่างขึ้น ตั้งค่าตามนี้แล้วคลิก OK 
       - ตั้งชื่อชั้นข้อมูลใหม่ในช่อง File name 
       - ก าหนด File Encoding เป็น TIS-620 
       - Geometry type เลือกเป็น Polygon  
       - ก าหนดระบบพิกัดอ้างอิงภูมิศาสตร์ เป็น EPSG: 32647 – WGS 84/UTM zone 47N 
       - ท าการสร้าง Field (Column) ในส่วนของ New field โดยการตั้งชื่อ field ที่ช่อง name 
         - เลือกประเภทของ Field โดยมีดังนี้ 
  - Text data เก็บข้อมูลเป็นตัวอักษร 
  - Whole number เก็บข้อมูลเป็นตัวเลขจ านวนเต็ม 
  - Decimal number เก็บข้อมูลเป็นตัวเลขทศนิยม 
  - Date เก็บข้อมูลเป็นวันที่ 
  - ก าหนดจ านวนของข้อมูล (Length) และจ านวนจุดทศนิยม (Precision) 
  - ก าหนดเสร็จให้คลิกที่ปุ่ม Add to field list เพื่อเพิ่ม Column ของข้อมูล เมื่อเพิ่ม 
Attribute เสร็จให้คลิก OK จากนั้นก็ Save as.. ตั้งชื่อ File Shapefile ที่ได้สร้างจะปรากฏที่ Layer Panel ถือ
ว่าเป็นอันเสร็จสิ้น 
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   6) จะปรากฏชั้นข้อมูลที่สร้างขึ้นมา 
 

 
 
     4.3.2 การ Edit ชั้นข้อมูลที่ต้องการสร้าง 
   จากการสร้าง Project ใหม่ข้างต้นที่ผ่านมาน ามาสู่การ Edit ชั้นข้อมูลที่ต้องการสร้าง มีขั้นตอนดังนี้ 
   1) Start Edit ของชั้นข้อมูลที่ต้องการสร้าง โดยคลิกขวาที่ชั้นข้อมูลหรือที่แถบ Digitizing Tools เลือก 

Toggle Editing   
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   2) คลิกที่ปุ่ม Add Feature  แล้วลากพื้นที่ที่ต้องการ เมื่อสิ้นสุดให้คลิกขวาจากนั้นจะปรากฏ
หน้าต่างที่ ให้ใส่ข้อมูล Feature Attribute แล้วเมื่อกรอกรายละเอียดเสร็จสิ้นในคลิกปุ่ม OK 
   

 
 

 
 

   3) เมื่อก าหนดครบตามต้องการ ให้ท าการ Save จุดนั้นไว้โดยการ คลิกที่ไอคอน  เลือก save for 
Selected Layer(s)  

   4) หากต้องการ Stop Edit ข้อมูล ให้กดปุ่ม Toggle Edit อีกครั้งหนึ่ง  
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บทที่ 5 
การท างานร่วมกับข้อมูลเชิงภาพ (Working with Raster Data) 

 
 ข้อมูลเชิงภาพ (Raster) เป็นข้อมูลที่มีการจัดเก็บเป็นช่องตารางสี่เหลี่ยมหรือที่เรียกว่า จุดภาพ (Pixels) 
จะเก็บข้อมูลตัวเลขชุดหนึ่ง แต่ละจุดภาพมีขนาดเท่ากัน ซึ่งระบบพิกัดภูมิศาสตร์ถูกก าหนดไว้ที่จุดภาพแรกและ
ขนาดจุดภาพเป็นตัวก าหนดพิกัดของจุดภาพอ่ืนๆ 
   
5.1 คุณสมบัติทั่วไป (General Properties) 
     โปรแกรม QGIS มีเครื่องมือส าหรับการจัดการข้อมูลภาพ สามารถก าหนดค่าการแสดงผล การผสมสีภาพ 
และการจัดการข้อมูล Pyramid ให้กับภาพที่ใช้งานได้ผ่านแถบต่างๆ ดังนี้ 
     
     - แถบ Source สามารถตั้งค่าต่างๆ ได้แก ่
       1) เปลี่ยนชื่อของชั้นข้อมูลที่แสดงอยู่ในส่วนของ Table of Contents    
       2) แสดงค่าระบบพิกัดที่เป็นของภาพ และสามารถแก้ไขค่าระบบพิกัด 
 

 
  
     - แถบ Style เป็นแถบที่ใช้ในการก าหนดการผสมสีภาพ สามารถก าหนดค่าต่างๆ ได้แก ่
      1) การแสดงผลภาพระหว่างสี (Render type) 
      2) การก าหนดความถี่ในการผสมสีภาพ 
      3) การปรับและก าหนดค่าของ ความสว่าง ความเข้มของสี grayscale  
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     - แถบ Transparency เป็นแถบที่ใช้ในการตั้งค่าความโปร่งใสของสีที่แสดงในภาพ และสามารถตั้งค่าโปร่งใส
เฉพาะสีได้ ท าได้โดยการเลือกคลื่นความถี่ที่ต้องการท าให้โปร่งใส่ 
 

 
      
     - แถบ Pyramids เป็นแถบที่ให้การแสดงผลของภาพสามารถแสดงผลได้เร็วมากข้ึนที่มาตราส่วนขนาดเล็ก  
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     - แถบ Histogram เป็นแถบที่แสดงผลการกระจายของคลื่นความถี่ หรือสีที่ปรากฏในภาพ โดยต้องสั่งให้มี
การค านวณค่าสถิติของภาพ และแสดงผลในรูปแบบของเส้นกราฟ 
 

 
 
     - แถบ Metadata เป็นแถบที่แสดงข้อมูลของภาพที่จ าเป็น ซึ่งบ่งบอกขนาดภาพ จ านวนช่วงคลื่น ประเภท
ของข้อมูล ระบบพิกัด ขนาดของจุดภาพ หรือความละเอียดของจุดภาพ เป็นต้น 
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5.2 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงภาพ (Raster Analysis) 
     5.2.1 Raster Calculator 
   เป็นเครื่องมือที่อยู่ในแถบเมนู Raster ที่ช่วยในการค านวณค่าของแต่ละจุดภาพ ซึ่งสามารถท าได้ ดังนี้ 
   1) เร่ิมต้นด้วยการน าเข้าข้อมูล Raster โดยเลือกที่ชุดค าสั่ง Layer เลือกค าสั่ง Add layer  
 

 
 
   2) จะปรากฏหน้าต่าง Data Source Manager Raster ขึ้น ให้ท าการคลิก   เพื่อ Browse file 
ชั้นข้อมูล Raster ที่ต้องการ จากนั้นคลิก Add 
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   2) เมื่อน าเข้าข้อมูลเชิงภาพแล้ว ให้ท าการก าหนดระบบพิกัดภูมิศาสตร์ให้กับชั้นข้อมูล โดยคลิกขวาที่
ชั้นข้อมูล เลือก Set Layer จะปรากฏหน้าต่างในการก าหนดระบบพิกัดภูมิศาสตร์ขึ้นมา 
 

 
 

 
 
   3)  เมื่อเปิดข้อมูลภาพดาวเทียมที่ต้องการแล้ว ในการค านวณค่าของจุดภาพในโปรแกรม QGIS 
สามารถท าได้โดย เลือกชุดค าสั่ง Raster เลือกค าสั่ง Raster Calculator… 
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   4) จะปรากฏหน้าต่าง Raster Calculator ที่ใช้ในการค านวณขึ้น 
 

 
   
   5) สามารถค านวณค่าของจุดภาพ ได้โดยการเลือก แถบความถี่ (Band) ที่ต้องการน ามาค านวณ เช่น 
สมการ NDVI (Normal Difference Vegetation Index) 
   

NDVI = 
(Band Near Infrared – Band Red)

(Band Near Infrared + Band Red)
 

  
       จากนั้นก าหนด Output File ในช่อง Output Layer และเลือก Type ของไฟล์ในช่อง Output 
Format เลือกเป็น Erdas Imagine Image (.img) จากนั้นคลิก OK  
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   6) จะได้ไฟล์ภาพที่เกิดขึ้นจากการค านวณสมการ NDVI ดังภาพ 
 

 
  
     5.2.2 Raster Mosaicing and Clipping 
   - Mosaicing 
     เป็นเทคนิคที่ใช้สร้างภาพเพียงภาพเดียวจากข้อมูลดาวเทียมในบริเวณที่ติดกันหรือใกล้เคีย งกัน
หลายๆ ภาพการท า Mosaic จะได้ภาพใหม่ที่มีการลดหรือขจัดความแตกต่างระหว่างภาพในส่วนที่มีการซ้อนทับ
กัน (Overlap) ในบริเวณรอยต่อของทั้งสองภาพเรียกว่า Mosaicing ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้ 
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   1) เริ่มต้นไปที่ชุดส าสั่ง layer เลือกค าสั่ง Add Layer คลิก Add Raster Layer เพื่อน าเข้าข้อมูลเชิง
ภาพ โดยเลือกทุกภาพที่ต้องการ Mosaic 
 

 
 

 
 
   2) เมื่อน าภาพที่ต้องการ Mosaic แล้วให้ไปที่แถบเมนู Raster เลือก Miscellaneous คลิก Merge 
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   3) ปรากฏหน้าต่าง Merge ขึ้น โดย 
       - Input layer: เลือกชั้นข้อมูลที่ต้องการ Mosaic 
       - Output data type: เลือกชนิดข้อมูลที่ต้องการน าออกเป็นผลลัพธ์ 
       - ท าเครื่องหมายที่ช่อง Open output file after running algorithm เพื่อ           
แสดงผลเมื่อ Mosaicing เสร็จ 
       - คลิก run in Background 
 

 
 
   4) เมื่อเสร็จสิ้นจะปรากฏข้อความบอกว่าประมวลผลเสร็จสิ้น จากนั้นคลิก Close เพื่อปิดหน้าต่าง ที่
โครงการจะปรากฏชั้นข้อมูลใหม่ที่เกิดจากการ Mosaic 
 

 
 

   - Clipping 
     การท างานกับข้อมูลภาพถ่ายทางอากาศ หรือภาพถ่ายดาวเทียม หากต้องการตัดภาพให้มีบริเวณ
พื้นที่ตามที่ก าหนดเอาไว้เท่านั้น สามารถท าการวาด Graphic บนแผนที่ และสั่งให้โปรแกรมตัดภาพในบริเวณที่
ต้องการได้ เรียกว่า Clipping ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้ 
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   1) น าเข้าข้อมูลภาพ Raster ที่ต้องการตัดภาพ ไปที่ชุดส าสั่ง layer เลือกค าสั่ง Add Layer คลิก Add 
Raster Layer เพื่อน าเข้าข้อมูลเชิงภาพ 
 

 
 

 
 
   2) เมื่อน าเข้าข้อมูลภาพ Raster ที่ต้องการตัด โดยด าเนินการตัดภาพข้อมูล Raster สามารถใช้รูป
หลายเหลี่ยมที่เป็นข้องมูล Vector ในการตัดภาพของข้อมูลเชิงภาพ Raster ได้ โดยไปที่ชุดค าสั่ง Layer เลือก
ค าสั่ง Add layer คลิก Add Vector Layer เพื่อต้องการน าเข้าข้อมูล Raster 
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   2) จากนั้นไปที่ชุดสั่ง Raster เลือกค าสั่ง Extraction คลิก Clip raster by mask layer จะปรากฏ
หน้าต่าง โดย 
       - Input file: เลือกภาพที่ท าการ Mosaic ไว้แล้ว 
       - Mask layer: เลือก Polygon ที่ได้น าเข้าแล้วตัดไว้แล้ว 
       - ท าเครื่องหมายที่ช่อง Create and output alpha band  
       - ท าเครื่องหมายที่ช่อง Crop extent of the target dataset to the extent of the cutline 
       - ท าเครื่องหมายที่ช่อง Open output file after running algorithm 
 

 
 

 
 
   3) เมื่อเสร็จสิ้นจะได้รับข้อความบอกว่าประมวลผลเสร็จสิ้น จากนั้นคลิก Close เพื่อปิดหน้าต่าง ที่
โครงการจะปรากฏชั้นข้อมูลใหม่ที่เกิดจากการ Clipping 
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บทที่ 6 
การส่งออกข้อมูลแผนที่ผ่านเคร่ืองพิมพ์ (Print Composer) 

 
6.1 ภาพรวมของการส่งออกข้อมูลแผนที่ผ่านเคร่ืองพิมพ์ (Overview of the Print Composer)  
  เป็นเครื่องมือที่ให้สามารถในการด้านการจัดวางและการพิมพ์ที่เพิ่มมากขึ้น ช่วยเพิ่มให้สามารถเพิ่ง
องค์ประกอบต่างๆลงบนแผนที่ได้ เช่น ป้ายข้อความ มาตราส่วน สัญลักษณ์ เป็นต้น และสามารถก าหนดขนาด 
จัดกลุ่ม จัดวางต าแหน่งแต่ละองค์ประกอบและปรับคุณสมบัติเพื่อสร้างเค้าโครงแผนที่ได้ โดยสามารถพิมพ์และ
น าออกในรูปแบบไฟล์นามสกุล .PostScript, .PDF หรือ .SVG 
  
     6.1.1 การเปิดใช้งานการสร้างแผนที่ข้อมูล (Map layout) 

   1) เริ่มต้นด้วยการเปิดโปรแกรม QGIS ไปที่ชุดค าสั่ง project เลือกค าสั่ง  New Print Layout 
หรือ Ctrl+P  
 

 
     
   2) จะปรากฏหน้าต่าง Create Print Layout Title ให้ท าการตั้งชื่อ Map Layout และคลิก OK ตาม
ภาพ 
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   3) จากนั้นจะปรากฏหน้าต่างการสร้าง Map Layout 
 

 
  
     6.1.2 เครื่องมือ และการจัดการข้อมูลของแผนที่ข้อมูล 
   เครื่องมือ (Toolbars) เป็นชุดเครื่องมือที่ใช้ในการสร้างแผนที่ข้อมูล (Map Layout) ซึ่งมีประเภทชุด
เครื่องมือดังนี้ 
   - Toolbox Toolbar เป็นชุดเครื่องมือที่ใช้ในการ เพิ่ม ข้อมูลรายละเอียดของแผนที่ข้อมูล  (Map 
Layout) โดยมีค าอธิบายรายละเอียดของค าสั่ง ดังนี้ 
 

   Pan Layout     การเลื่อนต าแหน่งของ Layout 

   Zoom      การ ย่อ ขยาย Layout 

   Select/Move Items    ใช้ส าหรับ เลือก/เคลื่อนย้าย 
        รายการบน Layout 

   Move Item content    ใช้ส าหรับ ย่อ ขยาย เคลื่อนย้าย  
        รายการภายในกล่องข้อความ 
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   Edit Nodes Item     การแก้ไขรูปร่าง แบบเส้น หรือ รูป 
        หลายเหลี่ยม ที่ผสานกันระหว่าง 
        ข้อมูลเชิงเส้น (Nodes) 

   Adds a new Map to the layout   การเพิ่มแผนที่ลงบน Layout 

   Adds a new picture to the layout   การเพิ่มรูปภาพลงบน layout 

   Adds a new Label to the layout   การเพิ่มกล่องข้อความลงบน  
        Layout 

    Adds a new Legend to the layout   การเพิ่มสัญลักษณ์บนแผนที่ลงบน  
        Layout 

    Adds a new Scale Bar to the layout  การเพิ่มมาตราส่วนของแผนที่ลง 
        บน   Layout 

       Add shape     การสร้างรูปร่าง สามเหลี่ยม  
        สี่เหลี่ยม วงกลม  

   Adds a new Arrow to the layout   การสร้างลูกศรลงบน Layout 

   Add Node Item     การสร้างรูปร่างแบบเส้น หรือ รูป 
        หลายเหลี่ยมเพื่อใช้ในการผสานกัน 
        ระหว่างข้อมูลเชิงเส้น (Nodes) 

   Adds a new HTML to the layout   การเพิ่ม Source URL 

    Adds a new Attribute Table to the layout  การสร้างตารางชั้นข้อมูลแสดง 
        รายละเอียดของแผนที่ 
   
 - Navigation Toolbar เป็นชุดเครื่องมือที่ใช้ในการ ย่อ ขยาย ปรับเลื่อนแผนที่ข้อมูล (Map- Layout) 
โดยมีค าอธิบายรายละเอียดของค าสั่ง ดังนี้ 

  Zoom In      การขยายมาตราส่วน Layout 

  Zoom out      การย่อมาตราส่วน Layout 

  Zoom to 100%     การเปลี่ยนมุมมองของ Layout ให้ 
        เท่ากับ 100%  

  Zoom Full     การเปลี่ยนมุมมองเป็นส่วนที่มองเห็น 
        Layout ทั้งหมด 
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  Refresh view     การเคลียรค์่ามุมมองให้เป็นปัจจุบัน 
 
 - Layout Toolbar เป็นชุดค าสั่งที่ใช้ในการจัดการเกี่ยวกับ Map Layout โดยมีค าอธิบายรายละเอียด
ของค าสั่ง ดังนี้ 
   

  Save project     การบันทึกเอกสาร 

  New layout     การสร้าง Layout ใหม่ 

  Duplicate layout     การคัดลอก Layout 

   Layout Manager     การจัดการเกี่ยวกับการ ลบ เปลี่ยน 
        ชื่อ เรียกแสดงคัดลอก Layout  

  Add items from template    การน าเข้า template 

  Save as template     การบันทึก template  

   Add Pages      การสร้างเค้าโครงหน้ากระดาษ 

   Print layout     การพิมพ์แผนที่ข้อมูล (Map Layout) 

   Export as Image     การแสดงผลลัพธ์และจัดเก็บแผนที่ 
        ข้อมูลในรูปแบบของไฟล์รูปภาพ 

   Export as SVG     การแสดงผลลัพธ์และจัดเก็บแผนที่ 
        ข้อมูลในรูปแบบของไฟล์ .SVG 

   Export as PDF     การแสดงผลลัพธ์และจัดเก็บแผนที่ 
        ข้อมูลในรูปแบบของไฟล์ .PDF 
 
 - Atlas Toolbar  เป็นชุดเครื่องมือที่ใช้ในการจัดการ ชุดแผนที่  (Atlas) โดยมีค าอธิบายรายละเอียด
ของค าสั่ง ดังนี้ 
  

   Preview Atlas     การแสดงรายการชุดแผนที่ 

    Print Atlas      การพิมพ์ชุดแผนที่   

   Export Atlas     แสดงผลลัพธ์และจัดเก็บข้อมูล 
        รายการของแผนที่ในรูปแบบ  
        รูปภาพ .SVG .PDF 
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   Atlas setting     การตั้งค่าการแสดงชั้นข้อมูลพื้นที่ 
        ครอบคลุม (Coverage Layer) และ  
        Output ของชุดแผนที่ 
  
 - Action Toolbar เป็นชุดค าสั่งที่ใช้ในการจัดการ รูปแบบ ต าแหน่ง ของ Items บนแผนที่ข้อมูล (Map 
Layout) โดยมีค าอธิบายรายละเอียดของค าสั่ง ดังนี้ 
  

   Lock Selected Items    การปิดกั้นการแก้ไข การปรับเลื่อน  
        รายการที่เลือก 

   Unlock All Items     การเปิดการปิดกั้นการแก้ไข การ 
        ปรบัเลื่อนรายการที่เลือกไว้ 

   Group Items     การจัดกลุ่มของรายการ 

   Ungroup Items     การยกเลิกการจัดกลุ่มของรายการ 

   Raise Selected Items    การจัดล าดับของรายการเลือกไว้ 

    Align Selected Items Left     การจัดต าแหน่ง ซ้าย ขาว บน กลาง  
        ล่าง ของรายการที่เลือกไว้  

   Distributes Left edges of equidistantl  การจัดระยะขอบ ซ้าย ขวา บน  
        กลาง ล่าง ของรายการ 

  Resizes items width to matche the narrowest selected item  
      การปรับขนาดความกว้าง ความสูง  

        ให้มีลักษณะเหมือนกับรายการที่ 
        เลือกไว้ข้างเคียง   
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 การจัดการข้อมูล (Panels)  
 

 
 
 - Items เป็นการจัดการข้อมูลรายการของวัตถุต่างๆที่แสดงบน Map Layout 
 

 
 
 - Undo History เป็นการการจัดการข้อมูลประวัติการ ปรับเปลี่ยน เพิ่มเติม วัตถุบน Map  
Layout  
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 - Layout เป็นการจัดการข้อมูลตั้งค่า แผนที่อ้างอิง ขนาดของ grid บนแผนที่ ความละเอียดMap 
Layout การปรับขนาดของ Layout รวมถึงแสดงตัวแปร และชนิดของข้อมูล Layout 
 

 
 
 - Items Properties เป็นการจัดการข้อมูลคุณสมบัติของวัตถุบน Map Layout เมื่อเลื่อนเมาส์   คลิกที่
วัตถุ บน Map Layout ปรากฏคุณสมบัติที่สามารถตั้งค่าได้ 
 

 
 
 - Guides เป็นการจัดการข้อมูลข้อมูลที่ใช้ส าหรับ การสร้างเส้น Guides แนวนอนและแนวตั้ง เพื่อการ
จัดวางต าแหน่งต่างๆ ของวัตถุบนแผนที่ให้มีระเบียบเรียบร้อย โดยสามารถก าหนดระยะของเส้นได้ มีหน่วยเป็น 
มิลลิเมตร (mm.)  
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     6.1.3 การสร้างแผนที่ข้อมูล (Map Layout) 
   1) น าเข้าชั้นข้อมูลที่ต้องการท าแผนที่ข้อมูล (Map Layout) 
 

 
 
   2) เปิดใช้งานการสร้างแผนที่ข้อมูล (Map Layout) ตามหัวข้อ 6.1.1 จะปรากฏหน้าต่างการสร้าง 
Map Layout 

   3) คลิกที่เคร่ืองมือ Add page  จะปรากฏหน้าต่าง Insert page ขึ้นมา ให้สร้างกระดาษ ก าหนด
ขนาดกระดาษ ก าหนดแนวของกระดาษ 
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   4) การดึงน าข้อมูลแผนที่จากหน้าต่างหลักของ QGIS มาแสดงผลที่หน้าต่าง Print Composser 

สามารถท าได้โดย เลือก  Add new Map จากนั้นคลิกเมาส์ซ้ายค้างไว้แล้วลากในแนวทแยง เพื่อก าหนด
พื้นที่ที่จะวางแผนที่ลงใน Map Layout 
 

 
  

   5)  คลิกที่ เครื่องมือ Move item content  ในแถบค าสั่งด้านซ้าย เพื่อนปรับแผนที่ให้อยู่
ต าแหน่งที่ต้องการจัดวางใน Map Layout และปรับมาตราส่วนให้กับแผนที่โดยคลิกที่แถบ Item Properties 
บริเวณด้านขวามือของหน้าต่างการท างาน จากนั้นกรอกค่ามาตราส่วนที่ต้องการ ลงในช่อง Scale 
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   6) สามารถใส่กริดให้กับแผนที่ได้โดยไปที่แถบ Item Properties เลื่อนลงมาที่ส่วนของ Grid จากนั้น
คลิก Add a New Grid 
 

 
 
   7) สามารถเลือกระบบพิกัดแผนที่ให้กับเส้นกริดได้โดยเลือก Modify Grid เลือก Change… 
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   8) จะปรากฏหน้าต่าง Coordinate Reference System Selector เพื่อก าหนดค่าระบบพิกัดแผนที่ 
จากนั้นคลิก OK 
 

 
 
   9) Interval Unit คือ หน่วยของระยะห่างของเส้นกริด เลือกเป็น Map Unit หมายถึง การก าหนด
หน่วยตามการแสดงผลข้อมูลแผนที่ที่ปรากฏในหน้าต่าง MapLayout 
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   10) ก าหนดค่า Interval เป็น 200,00 ทั้งแกน X และแกน Y หรือปรับตามความเหมาะสม และ
สามารถปรับ Offset เพื่อเปลี่ยนการแสดงผลของเส้นกริดได้ 
 

 
 
   11) เลือกส่วนของ Draw Coordinate เพื่อใส่ค่าพิกัดก ากับเส้นกริด 
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   12) การก าหนดรูปแบบของตัวเลขแสดงค่าพิกัด สามารถเลือก Format เป็น Decimal with suffix 
หมายถึง จ านวนเต็มที่มี N และ E ก ากับท้ายตัวเลข 
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   13) ในช่อง Left และ Right สามารถเปลี่ยนจาก Horizontal เป็น Vertical Ascending หมายถึง 
ก าหนดให้ตัวเลขอยู่ในแนวตั้งโดยเรียงจากน้อยไปมาก 
 

 
 
   14) คลิกเลือก Frame เพื่อนสร้างกรอบให้กับแผนที่ layout 
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   15) ในส่วนของ Distance to Map Frame หมายถึง ระยะห่างของตัวเลขที่แสดงค่าพิกัดกับขอบเขต
แผนที่ โดยสามารถปรับตามความเหมาะสม 
 

 
  

   16) คลิกที่เครื่องมือ Adds a new Legend to the layout  เพื่อเพิ่มค าอธิบายสัญลักษณ์ คลิก
เมาส์ซ้ายค้างก าหนดขอบเขต 
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   17) การปรับรูปแบบการแสดงผล สามารถท าได้โดยไปที่หน้าต่าง Item Properties มีชุดค าสั่ง 
Legend และค าสั่ง Main Properties ในส่วนของ Title เมื่อพิมพ์ข้อความลงไปจะปรากฏข้อความบนแผนที่ 
ส่วนในค าสั่ง Legend Items จะปรากฏชื่อชั้นข้อมูล สามารถเปลี่ยนชื่อชั้นข้อมูลได้โดยดับเบิ้ลคลิกจะปรากฏ
หน้าต่างข้อความ Legend Item… จากนั้นพิมพ์ข้อความตามต้องการ แล้วคลิก OK 
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   18) คลิกที่เครื่องมือ  Add image  เพื่อเพิ่มสัญลักษณ์ทิศ หรือตราสัญลักษณ์ แล้วคลิกซ้ายค้าง
และลากในแนวทแยง เพื่อเพิ่มรูปภาพตรงต าแหน่งที่ต้องการ คลิก Browse เพื่อเลือกรูปภาพ จากนั้นจะปรากฏ
สักญลักษณ์ทิศ และตราสัญลักษณ์ 
 

 
  

   19) คลิกที่เครื่องมือ Adds a new Label to the layout  เพื่อเพิ่มข้อความบน Map Layout 
ใส่ข้อความในชุดค าสั่ง Label และตั้งค่าข้อความตามต้องการ จากนั้นปรากฏข้อความบน Map layout 
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   20) คลิกที่ปุ่ม  Adds a new Scalebar to the layout เพื่อเพิ่มมาตราส่วนแผนที่ การตั้งค่า
มาตราส่วนแผนที่สามารถท าได้ที่แถบค าสั่ง Scalebar จากนั้นจะปรากฏมาตราส่วนแผนที่ตั้งค่าไว้ 
 

 
 
   21) การใส่สัญลักษณ์แสดงทิศ เป็นส่วนหนึ่งในองค์ประกอบของแผนที่ สามารถท าได้โดยใช้ เครื่องมือ 

 Add Image เพื่อใส่เข็มทิศในรูปแบบไฟล์ภาพ และหากต้องการใส่ค าอธิบายเพิ่มเติมสามารถท าได้โดยใช้

เครื่องมือ  Add New Label เพื่อพิมพ์ข้อความตามต้องการ 
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   22) บันทึก Map Layout ออกมาในเป็นรูปภาพ .PDF หรือ.SVG โดยคลิกที่ชุดค าสั่ง Layout หาก
ต้องการบันทึกออกเป็นรูปภาพ ให้เลือกค าสั่ง Export as Image เพื่อบันทึกออกเป็นรูปภาพ หรือเลือก Export 
as PDF เพื่อบันทึกออกเป็นไฟล์ .PDF หรือเลือก Export as SVG เพื่อบันทึกออกเป็นไฟล์ .SVG ในกรณีศึกษานี้
จะบันทึกเป็นรูปภาพ หรือ Export as Image 
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    23)  หลั งจากนั้นจะปราฏหน้าจอ Choose a file name to save the map image as ที่ ช่อง 
Filename: ให้ตั้งชื่อรูปภาพ Map layout ส่วนที่ช่อง Files of type: ให้เลือกชนิดไฟล์ที่ต้องการแล้วคลิก Save  
 

 
  
   24) จะปรากฏหน้าต่าง Image Export Option เพื่อก าหนดความละเอียดในการส่งออกภาพ ตั้งค่า
เสร็จ คลิก OK   
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บทที่ 7 
การท างานกับแหล่งให้ข้อมูลสาธารณะ (Working with OGC Data) 

 
 7.1 QGIS as OGC Data Client 
 The Open Geospatial Consortium (OGC) เป็นองค์กรระหว่างประเทศที่มีสมาชิกมากกว่า 300 

องค์กร ทั้งองค์การพาณิชย์ รัฐบาล องค์กรไม่แสวงหาก าไรและองค์กรการวิจัยทั่วโลก สมาชิกขององค์กรพัฒนา

และสร้างมาตรฐานส าหรับเนื้อหาและบริการด้านภูมิสารสนเทศและการประมวลผลข้อมูล GIS สามารถดูข้อมูล

เพิ่มเติมได้ที่ http://www.opengeospatial.org/ 

 รายละเอียดข้อมูลของ OGC ที่ได้รับการสนับสนุนโดย QGIS มีดังนี้ 

 1) WMS (Web Map Service (WMS/WMTS Client)) 
 2) WMTS (Web Map Tile Service (WMS/WMTS Client)) 
 3) WFS (Web Feature Service (WFS and WFS-T Client)) 
 4) WFS-T (Web Feature Service - Transactional (WFS and WFS-T Client)) 
 5) WCS (Web Coverage Service (WCS Client)) 
 6) WPS (Web Processing Service) 
 7) CSW (Catalog Service for the Web) 
 8) SFS (Simple Features for SQL (PostGIS Layers)) 
 9) GML (Geography Markup Language) 
 10) ArcGIS Mapserver Layer 

 

      7.1.1 WMS/WMTS Client 

   การเลือกเซิร์ฟเวอร์ WMS/WMTS มีขั้นตอน ดังนี ้ 

   1) เร่ิมต้นไปที่ชุดค าสั่ง Layer เลือกค าสั่ง Add Layer เลือก  Add WMS / WMTS Layer... 

 

 
 

http://www.opengeospatial.org/
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   2) จะปรากฏหน้าต่างขึ้นมา โดยสามารถเพิ่มเซิร์ฟเวอร์โดยคลิกที่ปุ่ม [Add default servers]  (ใน

กรณีศึกษานี้เป็นเพียงเซิร์ฟเวอร์ทดลองของ WMS) 

 

 
 

   3) เพื่อก าหนดเซิร์ฟเวอร์ WMS ใหม่ เลือกปุ่ม [New] จากนั้นป้อนข้อมูลเพื่อเชื่อมต่อกับเซิร์ฟเวอร์ 

WMS ที่คุณต้องการ ส าหรับบางบริการไม่จ าเป็นต้องเข้ารหัสเพื่อเข้าใช้บริการ  

   4) ในที่นี่ให้ระบุของชื่อว่า WMS Server 

   5) URL ให้ระบุ http://ogc.bgs.ac.uk/cgibin/BGS_BGSHPA_Radon_Potential/ows  

   6) คลิก OK 

 

 
 

   เมื่อต้องการเรียกใช้ข้อมูล WMS/WMTS สามารถคลิกที่ Add WMS / WMTS Layer... เช่นเดียวกับ

การเลือกเซิร์ฟเวอร์ มีขั้นตอน ดังนี้ 

http://ogc.bgs.ac.uk/cgibin/BGS_BGSHPA_Radon_Potential/ows
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   1) ไปที่ชุดค าสั่ง Layer เลือกค าสั่ง Add Layer เลือก   Add WMS / WMTS Layer... 

 

 
  

   2) จะปรากฏหน้าต่างขึ้น ให้เลือกเซิร์ฟเวอร์ที่เคยก าหนดไว้ก่อนหน้านี้ ซึ่งมีชื่อว่า WMS Server 

   3) คลิก Connect 

   4) จะปรากฏชั้นข้อมูลให้ท าการเลือกชั้นข้อมูลที่ต้องการน ามาแสดงผล  

   5) เลือกไฟล์นามสกุลที่ต้องการจะแปลงข้อมูลที่ช่อง Image Encoding โดยมีให้เลือกแปลงเป็น .PNG 

.PNG8 .JPEG .SVG 

   6) ก าหนดระบบพิกัดอ้างอิงภูมิศาสตร์ (CRS) 

   7) ตั้งชื่อชั้นข้อมูล (Layer Name) 

   8) จากนั้นคลิก Add และรอการ download ข้อมูลเพื่อการแสดงผล 
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     7.1.2 WCS Client 

   บริการ Web Coverage Service (WCS) เป็นการเข้าถึงข้อมูล raster ในรูปแบบที่เป็นประโยชน์

ส าหรับการแสดงผลข้อมูล เป็นข้อมูลในรูปแบบทางวิทยาศาสตร์ และส าหรับผู้ใช้บริการรายอื่นๆ WCS อาจเทียบ

ได้กับ WFS และ WMS ในฐานะผู้ให้บริการ WCS จะอนุญาตให้ผู้ใช้บริการเลือกบางส่วนของการเก็บข้อมูลของ

เซิร์ฟเวอร์ โดยมีข้อจ ากัดเชิงพื้นที่และเกณฑ์การสืบค้นอ่ืนๆ 

 

     7.1.3 WFS and WFS-T Client 

   การใช้ข้อมูล WFS and WFS - T สามารถท าได้ ดังนี้ 

   1) เร่ิมต้นไปที่ชุดค าสั่ง Layer เลือกค าสั่ง Add Layer เลือก  Add WFS Layer... 
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   2) ปรากฏหน้าต่างขึ้น เพื่อก าหนดเซิร์ฟเวอร์ WFS ใหม่ เลือก New จากนั้นป้อนข้อมูลเพื่อเชื่อมต่อ

กับเซิร์ฟเวอร์ WFS ที่ต้องการ ส าหรับบางบริการไม่จ าเป็นต้องเข้ารหัสเพื่อเข้าใช้บริการ (ในกรณีศึกษานี้ระบุชื่อ

ว่า WFS Server)   

   3) ส าหรับ URL ให้ระบุ               

 http://geodata.nationaalgeoregister.nl/bestuurlijkegrenzen/wfs?VERSION=2.0 .0&TYPENA

ME=bestuurlijkegrenzen:gemeenten&SRSNAME=EPSG:28992&cql_filter=(bbox(geom,100000,450

000,200000,500000,%27EPSG:28992%27)and((gemeentenaam%3D%27Almere%27)or(gemeente

naam%3D%27Breda%27))) 

   4) คลิก OK 

   5) เลือก Server ที่เคยก าหนดไว้ก่อนหน้านี้ ส าหรับกรณีนี้เราได้ก าหนดการเชื่อมต่อไว้ก่อนหน้านี้ที่ 

Server ชื่อว่า WFS Server 

   6) คลิก on connect 

   7) เลือกชั้นข้อมูลที่ต้องการน ามาแสดงผล 

   8) คลิก Add และรอการ download ข้อมูลเพื่อการแสดงผล 
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     7.1.4 บริการแผนที่ออนไลน์ (ArcGIS Mapserver Layer) 

   1) การเพิ่มแผนที่ออนไลน์ สามารถท าได้โดยการเลือกชุดค าสั่ง Layer เลือกค าสั่ง Add Layer เลือก 

Add ArcGIS Mapserver Layer… 

 

 
      

   2) จะปรากฏหน้าต่าง Add ArcGIS Mapserver Layer from a Server เลือก New 
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   3) จะปรากฏหน้าต่าง Modify ArcGIS Mapserver Connection ในช่อง Name สามารถตั้งชื่อที่

ต้องการได้ ส่วนในช่อง URL สามารถเลือกใส่ URL ของระบบให้บริการแผนที่ออนไลน์ ในกรณีศึกษานี้ได้ใส่ URL 

ของกรมอุทยานแห่งชาติสัตว์ป่าและพันธูพืช จากนั้นคลิก OK 

 

 
 

   4) เลือกบริการที่ตั้งค่าไว้ หรือที่ต้องการ แล้วคลิก OK 

 

 
 

   5) คลิก URL ที่เลือกให้ Active แล้วคลิก OK 
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   7) ปรากฏ Mapservice ภาพถ่ายดาวเทียมที่ต้องการ 

 

 
 

7.2 QGIS as OGC Data Server 

     เซิร์ฟเวอร์ QGIS เป็นแหล่งข้อมูลสาธารณะ WMS 1.3 WFS 1.0.0 และ WCS 1 1.1.1 ซึ่งนอกเหนือจากนี้

คุณสมบัติการท าแผนที่ขั้นสูงส าหรับการท าแผนที่เฉพาะบุคคล เซิร์ฟเวอร์ QGIS เป็น FastCGI / CGI (Common 

Gateway Interface) ที่เขียนด้วย C++ ที่ท างานร่วมกับเว็บเซิร์ฟเวอร์ เช่น Apache, Lighttpd มี Python การ

สนับสนุน Plugin ที่ช่วยให้สามารถใช้งานคุณลักษณะใหม่ๆ ได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ การพัฒนาเดิม

ของ QGIS Server ได้รับทุนสนับสนุนจากโครงการของสหภาพยุโรป Orchestra Sany และเมือง Uster ใน

ประเทศสวิสเซอร์แลนด์ 
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บทที่ 8 
การท างานกับข้อมูล GPS (Working with GPS Data) 

 
8.1 GPS Plugin 
 GPS (Global Positioning System) เป็นระบบดาวเทียมที่ช่วยให้ทุกคนสามารถรับสัญญาณด้วย

เครื่องรับสัญญาณ GPS ท าให้ทราบต าแหน่งที่แน่นอนทุกที่ในโลก GPS ใช้เป็นเครื่องมือช่วยในการน าทางเช่น 

เครื่องบิน เรือ นักปีนเขา เป็นต้น ตัวรับสัญญาณ GPS ใช้สัญญาณจากดาวเทียมเพื่อค านวณละติจูด ลองจิจูด 

และความสูง เครื่องรับส่วนใหญ่ยังมีความสามารถในการจัดเก็บต าแหน่ง (เรียกว่า waypoints) ล าดับของ

ต าแหน่งที่ท าขึ้นเป็นเส้นทางที่วางแผนไว้และ tracklog หรือติดตามการเคลื่อนไหวของผู้รับตามเวลา 

Waypoints เส้นทางและการติดตามการเคลื่อนไหวเป็นข้อมูลพื้นฐานสามประเภทในข้อมูล GPS ใน QGIS แสดง

จุดต่างๆ ในชั้นข้อมูลจุดในขณะที่เส้นทางและการติดตามการเคลื่อนไหวจะปรากฏในชั้น linestring 

     8.1.1 การโหลดข้อมูล GPS จากไฟล์ 

   การจัดเก็บข้อมูล GPS รูปแบบที่ QGIS ใช้เรียกว่า GPX (GPS รูปแบบ exchange) ซึ่งเป็นรูปแบบการ

แลกเปลี่ยนมาตรฐานที่สามารถมีจุดต่างๆ เส้นทางและการติดตามการเคลื่อนไหวในไฟล์เดียวกัน ซึ่งมีขั้นตอนการ

เปิดใช้งาน ดังนี้  

   1) การโหลดไฟล์ GPX ก่อนอ่ืนต้องโหลด Plugin เริ่มต้นไปที่ชุดค าสั่ง Plugin เลือก Manage and 

Install Plugin เพื่อเปิดตัวจัดการ Plugin 

 

 
 

   2) เปิดใช้งาน Plugin โดยการท าเครื่องหมายที่ GPS Tools Plugin ค าสั่งเครื่องมือ GPS จะปรากฏ

ขึ้นในชุดค าสั่ง Layer เลือก Create Layer Create  ค าสั่ง new GPX Layer 
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   ก า ร ท า ง านกั บ ข้ อ มู ล  GPS เ ร า มี ตั ว อ ย่ า ง ไ ฟ ล์  GPX ที่ มี อ ยู่ ใ น ชุ ด ข้ อ มู ล ตั ว อ ย่ า ง ขอ ง

QGIS:qgis_sample_data / GPS / national_monuments_wgs84.gpx สามารถดาวน์โหลดข้อมูลตัวอย่างได้

ใน http://qgis.org/downloads/data/  ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้  

   1) เร่ิมต้นโดยการไปที่ชุดค าสั่ง Vector เลือกค าสั่ง GPS เลือก GPS Tools 
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   2) จะปรากฏหน้าต่าง GPS Tools ให้คลิก  เพื่อ Browse file จากโฟลเดอร์ qgis_sample_data 

/ GPS เลือก GPX file national_monuments_wgs84.gpx จากนั้นคลิก Open 

 

 
 

     8.1.2 GPSBabel 

   เนื่องจาก QGIS ใช้ไฟล์ GPX คุณต้องมีวิธีการแปลงรูปแบบไฟล์ GPS อ่ืนๆไปยังไฟล์ GPX ซึ่งสามารถ

ท าได้ โดยใช้โปรแกรม GPSBabel  สามารถดาวน์โหลดฟรีได้ที่ http://www.gpsbabel.org โปรแกรมนี้ยัง

สามารถโอนข้อมูล GPS ระหว่างคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ GPS ได้ 
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     8.1.3 การน าเข้าข้อมูล GPS 

    หากต้องการน าเข้าข้อมูล GPS จากไฟล์ที่ไม่ใช่ไฟล์ GPX สามารถใช้แถบ Import other file ใน GPS 

Tools สามารถเลือกไฟล์ที่คุณต้องการน าเข้า เลือก feature type ต้องการน าเข้า จากนั้นใส่ชื่อของชั้นข้อมูล

ใหม่และที่จัดเก็บข้อมูลไฟล์ GPX ที่แปลงแล้ว 

 

 
 

     8.1.4 การดาวน์โหลดข้อมูล GPS จากอุปกรณ์ 

   การดาวน์โหลดข้อมูล GPS จากอุปกรณ์ ซึ่งรายละเอียดขั้นตอนการใช้งาน ดังนี้ 
   1) เชื่อมต่ออุปรณ์ GPS กับคอมพิวเตอร์ในโหมด Storage เลือก Yes 
 

 
 

   2) Copy ไฟล์นามสกุล .gpx ที่ต้องการ ไปยังคอมพิวเตอร์ 
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   3) เปิด QGIS ไปที่ชุดค าสั่ง Layer เลือกค าสั่ง Add Layer เลือก Add Vector Layer… 

 

 
 

   4) เลือกไฟล์ที่ Copy จาก GPS เลือก Add 

 

 
 

   5) หลังจากคลิก Add ข้อมูล จะปรากฏหน้าต่าง Select Vector Layers to Add…  เลือก waypoint  

คลิก OK 
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   6) ชั้นข้อมูลที่เลือกจะปรากฏข้ึน 

 

 
 

     8.1.5 การ Upload ข้อมูล GPS ไปยังอุปกรณ์ 

   การ Upload ข้อมูล GPS ไปยังอุปกรณ์ มีรายละเอียดขั้นตอนการใช้งาน ดังนี้ 

   1)  การ Upload ข้อมูล GPS ไปยังอุปกรณ์ จะต้องเป็นไฟล์นามสกุล .gpx 

 

 
  

   2) เชื่อมต่ออุปรณ์ GPS กับคอมพิวเตอร์ในโหมด Storage เลือก Yes 
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    3) Copy ไฟล์ นามสกุล .gpx ที่ต้องการ 

 

 
 

   4) วางไฟล์ .gpx ลงในโฟล์เดอร์ GPX ในอุปกรณ์ GPS 

 

 
 

     5) ข้อมูลไฟล์ .gpx ที่วาง จะปรากฏในอุปกรณ์ GPS 
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     8.1.5 การก าหนดประเภทอุปกรณ์ใหม่ 

   อุปกรณ์ GPS นั้นมีมากมายหลายประเภท นักพัฒนาซอฟต์แวร์ QGIS ไม่สามารถทดสอบได้ทั้งหมด 

ดังนั้นหากไม่มีอุปกรณ์ใดๆ ที่ระบุไว้ใน Download from GPS และ Upload to GPS ใน GPS Tools สามารถ

ก าหนดประเภทอุปกรณ์เองได้ โดยใช้ตัวแก้ไขอุปกรณ์ GPS เริ่มต้นด้วยการคลิก [Edit devices] ในแถบ 

Download from GPS หรือ Upload to GPS ซึ่งการก าหนดอุปกรณ์ใหม่สามารถท าได้ ดังนี้ 

   คลิก New ป้อนชื่อของอุปกรณ์ ป้อนข้อมูล Download และ Upload เพื่ออกค าสั่งอุปกรณ์ และคลิก 

[Update] ชื่อของอุปกรณ์ที่ป้อนใหม่จะปรากฏในเมนู GPS device ใน Download from GPS และ Upload 

to GPS 
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บทที่ 9 
QGIS Plugin 

 
9.1 การจัดการ Plugin 
 Plugin ใน QGIS ช่วยให้ซอฟแวร์มีความสามารถมากข้ึน ซึ่ง Plugin ต่างๆ ถูกเขียนขึ้นทั้งจากนักพัฒนา
ของ QGIS และนักพัฒนาจากภายนอกที่สนใจ ท าให้ QGIS มีความสมารถมากขึ้น มีขั้นตอนการเปิดใช้งาน 
Plugin ดังนี้ 
 
     1) ไปที่ชุดค าสั่ง Plugin เลือกค าสั่ง Mange and Install Plugins… 
  

 
  
     2) โปรแกรมจะปรากฏหน้าต่าง Plugins ขึ้นมา ที่แถบ All จะแสดง Plugin ทั้งหมดที่มีในโปรแกรม 
  

 
   
     3) แถบ Installed จะแสดง Plugin ที่ติดตั้งแล้ว ในแถบนี้สามารถเปิด - ปิด Plugin  ตามต้องการได้โดย
คลิกที่เคร่ืองหมายกากบาทที่ Plugin นั้นๆ 
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     4) แถบ Not Installed จะแสดง Plugin ที่ยังไม่ได้ท าการติดตั้ง 
   

 
   
 5) แถบ Install from ZIP จะต้องท าการน าเข้า Plugin ที่อยู่ในรูปแบบ .zip และท าการติดตั้ง Plugin 
 

 
 

9.2 การติดตั้ง Plugin 
     การติดตั้ง Plugin ที่ต้องการสามารถท าได้ตามขั้นตอน ดังนี้ 
     1) ไปที่ชุดค าสั่ง Plugin เลือกค าสั่ง Manage and Install Plugins… 
 

 
      
     2) ไปที่แถบ All แล้วค้นหา Plugin ที่ต้องการ โดยสามารถพิมพ์ชื่อ Plugin ที่ต้องการค้นหาได้ในช่อง 
Search จากนั้นเลือก Plugin ที่ต้องการ และคลิก Install Plugin 
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     3) เมื่อติดตั้งเรียบร้อยแล้วจะปรากฏ Plugin ที่ชุดค าสั่งเพิ่มข้ึนมา 
 

 
 

9.3 การใช้งาน Plugin หลักของ QGIS 
     9.3.1 Coordinate Capture Plugin 
   เป็น Plugin ที่ง่ายต่อการใช้งาน และสามารถแสดงระบบพิกัดบนแผนที่ใช้ส าหรับอ้างอิงได้ (CRS) ซึ่ง
มีขั้นตอนการใช้งาน ดังนี้ 
   1) ก่อนการใช้งาน Plugin จ าเป็นต้องมีข้อมูลภาพ หรือ แผนที่ที่ก าหนดระบบพิกัดอ้างอิงภูมิศาสตร์ 
   2) จากนั้นเร่ิมต้นไปที่ชุดค าสั่ง Vector เลือกค าสั่ง Coordinate Capture 
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    3) จะปรากฏหน้าต่าง Coordinate Capture  
 

 
 

    4) คลิก Click to selecte the CRS to use for Coordinate display   จะปรากฏหน้าต่างการ
ตั้งค่าระบบพิกัดอ้างอิงภูมิศาสตร์ ให้ตั้งเป็น WGS 84 / UTM zone 47N EPSG: 32647 หรือตั้งให้ตรงกับค่า
ระบบพิกัดอ้างอิงภูมิศาสตร์ในแผนที่ จากนั้นคลิก OK 
 

 
  
    5) เมื่อเร่ิมต้นการจับพิกัดบนแผนที่ ให้ คลิกที่ Start Capture 
   

 
    

    6) จากนั้นเลื่อนเมาส์ไปคลิกที่ต าแหน่งบนแผนที่ที่ต้องการทราบค่า หรือจะเลือก   Click to 
enable mouse tracking. Click the canvas to stop ค่าพิกัดจะแสดงและเปลี่ยนไปตามการเลื่อนเมาส์  โดย
จะแสดงค่าพิกัด UTM 
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    7) เมื่อทราบค่าพิกัดสามารถคัดลอกค่าพิกัดที่เลือกไปยังคลิปบอร์ดได้ โดยคลิก Copy to Clipboard  
 

 
 
     9.3.2 Another DFX Importer/DFX2Shape Converter 
  เป็น Plugin ที่สามารถใช้ส าหรับแปลงข้อมูลเชิงเส้น (Vector) นามสกุล .dfx (DFX) เป็นนามสกุล 
.Shp (Shapefile) ได้โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
   1) เริ่มต้นด้วยการไปที่ชุดค าสั่ ง Vector เลือกค าสั่ ง DXF Import/Convert เลือก Import to 
Convert 

 
  
   2) ปรากฏหน้าต่างส าหรับการ Import file มีรายละเอียด ดังนี้ 
       2.1) Input DXF-File น าเข้าข้อมูลเชิงเส้น (Vector) นามสกุล .dxf 
       2.2) ท าเครื่องหมายที่ช่อง Save as shapefiles 
       2.3) Output shape path ตั้งชื่อและเลือกที่เก็บ shape-file  
       2.4) Drawing setting การตั้งค่า Output ก าหนดพิกัด การจัดรูปแบบข้อความ การเลือกชนิดของ 
Shape file ที่จะแสดง เส้น (Polyline) รูปหลายเหลี่ยม (Polygon) และ จุด (Point) 
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   3) คลิก Import จะปรากฏหน้าต่างก าหนด CRS เลือกระบบพิกัดที่ต้องการ คลิก OK จากนั้น คลิก 
Close เพื่อปิดหน้าต่าง ข้อมูลที่น าเข้าจะปรากฏที่โครงการและนามสกุลจะถูกเปลี่ยนเป็น .shp เป็นอันเสร็จสิ้น 
 

 
  
     9.3.3 Geometry Checker Plugin 
   Geometry Checker เป็น Plugin หลักที่มีประสิทธิภาพในตรวจสอบและแก้ไขความถูกต้องทาง
เรขาคณิตของชั้นข้อมูล Geometry Checker ซึ่งมีขั้นตอนการใช้งาน Plugin ดังนี้ 
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   1) เริ่มต้นไปที่ชุดค าสั่ง Vector เลือกค าสั่ง Geometry Tools เลือก Check Geometries 
 

 
 
    2) จะปรากฏแสดงการตั้งค่าที่จัดกลุ่มไว้ในแถบ Setup ดังนี้ 
       2.1) Input vector layer เลือกชั้นข้อมูลที่ต้องการตรวจสอบ ท าเครื่องหมายที่ช่อง   Only 
selected features สามารถเลือกรูปทรงเรขาคณิตที่เลือกไว้ได้ 
       2.2) Allowed geometry types เลือกประเภทเรขาคณิตที่สามารถใช้ได้ จุด (Point) จุดหลายจุด 
(Multipoint) เส้น (Line) เส้นหลายเส้น (Multiline) รูปหลายเหลี่ยม (Polygon) รูปหลายเหลี่ยมหลายรูป 
(Multipolygon) 
        2.3) Geometry validity ความถูกต้องทางเรขาคณิต ให้เลือกระหว่าง Self intersections Self 
contracts Duplicate nodes Polygon with less than 3 nodes 
Geometry properties คุณสมบัติทางเรขาคณิต 
     Polygons and multipolygons may not contain any holes 

Multipartobjects must consist of more than one part 
           Line must not have dangle 
       2.4) Geometry conditions สามารถเพิ่มเงื่อนไขบางอย่างเพื่อตรวจสอบรูปทรงเรขาคณิตที่มี
ความยาวด้วยส่วนความยาวน้อยที่สุด มุมต่ าสุดระหว่างส่วน พื้นที่รูปหลายเหลี่ยมที่เล็กที่สุดและการตรวจหารูป
หลายเหลี่ยม  
       2.5) Topology checks ตรวจสอบรายการที่ซ้ ากันส าหรับลักษณะภายใน งานสมบัติอ่ืนๆ   การ
ซ้อนทับกันที่เล็กกว่าจ านวน ส าหรับช่องว่างที่มีขนาดเล็กกว่าจ านวน 
       2.6) Tolerance สามารถก าหนดความคลาดเคลื่อนในการตรวจสอบ 
       2.7) Output vector layer ให้ทางเลือกในการได้ผลลัพธ์ระหว่างการแก้ไขชั้นข้อมูลปัจจุบันและ
สร้างชั้นข้อมูลใหม่ 
   3) หลังจากการก าหนดค่าแล้ว คลิก Run 
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   4) Geometry Checker Plugin สามารถหาข้อผิดพลาดได้ดังต่อไปนี้ 
       4.1) การตัดกันด้วยตนเอง  รูปหลายเหลี่ยมที่มีจุดตัดด้วยตนเอง 
       4.2) จุดต่อที่ซ้ ากัน  จุดต่อที่ซ้ ากันสองรายการในช่อง 
        4.3) ช่องว่าง  ช่องว่างในรูปหลายเหลี่ยม 
       4.4) ส่วนความยาว   ความยาวส่วนที่ต่ ากว่า threshold 
       4.5) มุมต่ าสุด  สองส่วนที่มีมุมต่ ากว่า threshold 
       4.6) พื้นที่ต่ าสุด  พื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยมที่ต่ ากว่าพื้นที่ threshold 
       4.7) รูปหลายเหลี่ยมข้อผิดพลาดนี้มาจากรูปหลายเหลี่ยมขนาดเล็กมาก (มีพื้นที่เล็กๆ) ที่มีปริมาตร
ขนาดใหญ่  
       4.8) การซ้อนทับกัน  รูปหลายเหลี่ยมทับซ้อนกัน 
       4.9) ช่องว่างระหว่างรูปหลายเหลี่ยม 
  
     9.3.4 Georeferencer  Plugin 
   Georeferencer เป็นเครื่องมือส าหรับสร้างไฟล์ส าหรับข้อมูลเชิงภาพ (Raster) โดย Plugin นี้จะช่วย
ให้ผู้ใช้งานสามารถอ้างอิงข้อมูลเชิงภาพ (Raster) ไปยังระบบทางภูมิศาสตร์ที่เก่ียวข้องโดยการสร้างไฟล์ GeoTiff 
ใหม่ โดยการเพิ่มไฟล์ลงในภาพที่มีอยู่   วิธีการพื้นฐานในการก าหนด Georeferencer ในข้อมูลเชิงภาพ (Raster) 
คือการหาจุดบนข้อมูลเชิงภาพ (Raster) ซึ่งงานสามารถก าหนดพิกัดต าแหน่งได้อย่างถูกต้อง 
 
   9.3.4.1 เครื่องมือที่ใช้ใน Georeferencer Plugin 
 

   Open Raster   น าเข้าข้อมูลเชิงภาพ (Raster) 

    Generate GDAL Script  สร้างต้นฉบับ GDAL 

    Start Georeferencing  เร่ิมต้นการท า Georeferencing 

   Load GCP Points   การวางจุดควบคุมภาคพื้นดิน (GCP) 

    Save GCP Point as  บันทึกจุดควบคุมภาคพื้นดิน (GCP) 

    Tranformation Setting  การก าหนดระบบพิกัด การสุ่มตัวอย่างซ้ า  
       ข้อมูลส่งออก (Output) การแสดงผล (report) 

    Add Point   การเพิ่มจุดควบคุมภาคพื้นดิน (GCP) 

    Delete Point   การลบจุดควบคุมภาคพื้นดิน (GCP) 

    Move GCP Point   การย้ายจุดควบคุมภาคพื้นดิน  
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    Pan    การเลื่อนต าแหน่งภาพ (Raster) 

   Zoom In    การขยายมาตราส่วนของแผนที่ 

   Zoom Out    การย่อมาตราส่วนของแผนที่ 

   Zoom to Layer   เปลี่ยนมุมมองเป็นส่วนที่มองเห็นข้อมูลชั้นที่ 
       เลือกได้ครบทั้งหมด 

  Zoom Last    กลับไปมุมมองก่อนหน้า 

  Zoom Next   กลับไปมุมมองหลัง 

   Link Georeferencer to QGIS การเชื่อมโยงข้อมูลจาก Georeferencer ไป 
       ยัง QGIS 

   Link QGIS to Georeferencer การเชื่อมโยงข้อมูลจาก QGIS ไปยัง   
       Georeferencer 

  Full Histogram Stretch  การขยาย Histogram เต็มขนาดของ  
       หน้าต่างการท างาน 

    Local Histogram to Stretch การขยาย Histogram ในเฉพาะพื้นที่ 
 
   9.3.4.2 ขั้นตอนการใช้งานทั่วไป 
    1 )  ก า ร เ ปิ ด ใ ช้ ง า น  Georeferencer Plugin เ ริ่ ม ต้ น ไ ปที่ ชุ ด ค า สั่ ง  Raster เ ลื อ ก 
Georeferencer เลือก Georeferencer 

 

 
 

    2) น าเข้าข้อมูลเชิงภาพ (Raster) คลิก Open Raster โดยสามารถโหลดตัวอย่างไฟล์แผนที่
ภูมิประเทศได้ที่ http://grass.osgeo.org/sampledata/spearfish_toposheet.tar.gz 
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    3) การป้อนจุดควบคุมภาคพื้นดิน ground control points (GCPs) คลิก Add Point เพื่อ
เพิ่มจุดลงในพื้นที่ท างานและป้อนพิกัด เมื่อคลิกที่ภาพข้อมูล Raster จะปรากฏหน้าต่างส าหรับขั้นตอนการวาง
จุดบนภาพข้อมูล Raster นี้มี 3 ทางเลือก 
      3.1) คลิกที่จุดในภาพข้อมูล Raster และป้อนพิกัด X และ Y ด้วยตนเอง 
      3.2) คลิกที่จุดในภาพแข้อมูล Raster และเลือกปุ่ม From map canvas เพื่อเพิ่มพิกัด X 
และ Y ด้วยความช่วยเหลือของแผนที่ที่ได้รับการจัดต าแหน่งทางภูมิศาสตร์ที่โหลดไว้แล้วบนแผนที่  
      3.3) คลิก Move GCP Point สามารถย้าย GCPs ในหน้าต่างทั้งสองไดถ้้ามันอยู่ในต าแหนง่
ที่ไม่ถูกต้อง 
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    4) การใส่จุดต่อเนื่อง โดยผู้ใช้งานควรมีอย่างน้อย 4 จุด และยิ่งมีพิกัดมากข้ึน ผลลัพธ์ยิ่งดีขึน้ 
นอกจากนั้นยังมีเครื่องมือเพิ่มเติมในกล่องโต้ตอบปลั๊กอินเพื่อซูมและหมุนไปรอบๆพื้นที่ท างานเพื่อหาที่ตั้งจุด 
GCP ที่เก่ียวข้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     5) จุดที่ถูกเพิ่มลงในแผนที่จะถูกจัดเก็บไว้ในแฟ้มข้อความแยกต่างหาก ([ filename]) 
.points) พร้อมกับภาพข้อมูล (Raster) ซึ่งจะช่วยให้เราสามารถเปิด Georeferencer Plugin ได้อีกครั้งใน
ภายหลังและสามารถเพิ่มจุดใหม่หรือลบจุดที่มีอยู่เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพผลการค้นหา ไฟล์จุดจะมีค่าของรูปแบบ
คือ mapX mapY pixelX และ pixelY นอกจากนั้นยังสามารถคลิก  Load GCP points  เพื่อเรียกดูจุด
ควบคุมภาคพื้นดิน (GCP) และ  Save GCP points as เพื่อบันทึกจุดควบคุมภาคพื้นดิน (GCP) 
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   9.3.4.3 การก าหนดตั้งค่าการแปลง (Defining the transformation settings) 
   หลังจากที่เพิ่ม GCP ลงในภาพข้อมูล (Raster) จ าเป็นต้องตรวจสอบการตั้งค่าการแปลง
ส าหรับกระบวนการก าหนดต าแหน่งทางภูมิศาสตร์ ซึ่งมีรายละเอียดของการตั้งค่า ดังนี้ 
 

 
 
                     1) Transformation parameters  

 

 
 
    1.1) Transformation type 
          1.1.1) Linear  ถูกใช้ เพื่อสร้าง world file และแตกต่างจากขั้นตอนวิธีการอ่ืนๆ 
เนื่องจากไม่ได้แปลงข้อมูล Raster  
         1.1.2) Helmert เป็นการแสดงการแปลงมาตราส่วนและการหมุนรูปแบบทั่วไป 
         1.1.3) The Polynomial 1-3 เป็นหนึ่งในขั้นตอนวิธีการที่ใช้กันแพร่หลายมากที่สุดที่ใช้
เพื่อจับคู่จุดควบคุมภาคพื้นดิน (GCP) 
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         1.1.4) Thin Plate Spline (TPS) เป็นวิธีการค านวณทางภูมิศาสตร์สมัยใหม่ซึ่งสามารถ
แทรกแซงข้อมูลในข้อมูลได้ อีกทั้งวิธีนี้จะเป็นประโยชน์เมื่อต้นฉบับมีคุณภาพต่ ามากถูกก าหนดด้วยค่าพิกัด
ภูมิศาสตร ์
         1.1.5) Projective คือ การหมุนและแปลพิกัดของเชิงเส้น 
 
    1.2) การก าหนดวิธีการสุ่มตัวอย่างซ้ า (Resampling method) 
         ประเภทการสุ่มตัวอย่างซ้ าจะขึ้นอยู่กับข้อมูลที่ถูกป้อน และวัตถุประสงค์ หากไม่ต้องการ
เปลี่ยนสถิติของรูปภาพให้เลือกที่เลือก Nearest neighbourแต่ Cubic resampling จะท าให้ได้ผลลัพธ์ที่ดี โดย
ผู้ใช้งานสามารถเลือกวิธีการสุ่มตัวอย่างที่แตกต่างกัน 5 วิธีดังนี้ 
         1.2.1) Nearest neighbor 
         1.2.2) Linear 
         1.2.3) Cubic 
         1.2.4) Cubic Spline 
         1.2.5) Lanczos 
 
    1.3) Target SRS ก าหนดระบบพิกัดภูมิศาสตร์ของจุดควบคุมภาคพื้นดิน (GCP)  
 
  2) Output Setting 
     

 
 
      2.1) Output raster การก าหนดที่เก็บข้อมูลจุดควบภาคพื้นดิน (GCP) 
      2.2) Compression  
   2.2.1) Create world file only จะใช้ได้ต่อเมื่อผู้ใช้งานตัดสินใจใช้ ประเภทการ
แปลงแบบเส้นตรง 
   2.2.2) Use 0 for transparency when needed จะใช้ได้ก็ต่อเมื่อจุดภาพที่มีค่า
เป็น 0 สามารถมองเห็นภาพได้ชัดเจน 
   2.2.3) Set Target Resolution ก าหนดความละเอียดของจุดภาพ แนวนอนและ
แนวตั้งเริ่มต้นคือ 1 
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  3) Report 
      

 
 
     3.1) Generate PDF map การสร้างแผนที่ หรือข้อมูลภาพในรูปแบบไฟล์นามสกุล .pdf 
 

 
 
     3.2) Generate PDF report สร้างไฟล์ประกอบด้วย ข้อมูล Raster ข้อมูลเกี่ยวกับการ
แปลงพารามิเตอร์ ข้อมูลตารางชั้นข้อมูล ค่าพิกัด X Y ในรูปแบบไฟล์นามสกุล .pdf 
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     3.3) Load in QGIS when done จะท าการโหลดข้อมูลภาพ (Raster) ลงบนแผนที่โดย
อัตโนมัติ 
 
  4.) การท างานการแปลง (Running the transformation) 

      หลั งจากที่  GCPs ทั้ งหมดได้ถูกตั้ งค่ าการแปลงแล้ว  ใ ห้ คลิกที่ ค าสั่ ง   Start 
georeferencing เพื่อสร้างข้อมูลภาพที่ได้รับการก าหนดลักษณะทางภูมิศาสตร์แบบใหม่ 
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บทที่ 10 
ภาพดาวเทียม Sentinel–2 

 
10.1 วิธีดาวน์โหลดภาพดาวเทียม Sentinel–2 
        1) ข้อมูลภาพดาวเทียม Sentinel-2 สามารถดาวน์โหลดได้ทาง https://earthexplorer.usgs.gov/ 
จ าเป็นต้องสมัครสมาชิกก่อนจึงจะสามารถท าการดาวน์โหลดข้อมูลภาพดาวเทียมได้ ซึ่งสามารถสมัครได้โดยคลิก
ที่ Register 

 
        2) หลังจากสมัครสมาชิกแล้ว ไปที่แถบค าสั่ง Search Criteria ให้ผู้ใช้สามารถเลือกพื้นที่ที่ต้องการโดยการ
คลิกซ้ายบนภาพ โดยสามารถคลิกวางขอบเขตได้ไม่เกิน 30 คร้ัง จะมีต าแหน่งที่ได้ท าการเลือกปรากฏอยู่ จากนั้น
ระบุวันที่ในช่วงเวลาที่ต้องการ 
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        3) จากนั้นเลือกแถบค าสั่ง Data Set เพื่อระบุชนิดของข้อมูลภาพดาวเทียม ในที่นี้เลือกดาวเทียม 
Sentinel-2 โดยการดับเบิ้ลคลิกที่ค าว่า Sentinel คลิกเลือกที่ค าว่า Sentinel-2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        4) หลังจากนั้นจะปรากฏข้อความแจ้งเตือน เกี่ยวกับรายละเอียดต่างๆ ของดาวเทียม Sentinel-2 ให้ 
เลือก OK 
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        5) เมื่อเลือกข้อมูลภาพดาวเทียมที่ต้องการแล้ว ขั้นตอนต่อไปคือการระบุร้อยละการบดบังของเมฆ โดย
เลือกที่มีร้อยละการบดบังของเมฆที่น้อยกว่า 20 เปอร์เซ็นต์ ซึ่งเลือกได้ที่แถบค าสั่ง Additional Criteria เลื่อน
ไปที่ Cloud Cover ระบุเป็น Less than 20% จากนั้นเลือกแถบค าสั่ง Results ระบบจะค้นหาข้อมูลภาพ 
ดาวเทียมที่ตรงตามเงื่อนไขที่ก าหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        6) ภาพดาวเทียมจะปรากฏบริเวณซ้ายมือของหน้าต่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        7) เลือกภาพที่ต้องการ จากนั้นดาวน์โหลดภาพโดยคลิกที่ไอคอน  
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        8) หน้าต่าง Download Options ปรากฏขึ้นมา เลือกประเภทการดาวน์โหลดแบบ L1C Tile in 
JPEG2000 format (xxx.x MB) 
 
 
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        9) เมื่อดาวน์โหลดเสร็จแล้ว ไฟล์ข้อมูลภาพดาวเทียมที่ได้รับ จะมีนามสกุล .RAR 
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        10) จากนั้นให้ Extract ไฟล์ เพื่อใช้ในการน าเข้าข้อมูลภาพดาวเทียม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10.2 วิธีการรวมแถบความถี่ข้อมูลภาพดาวเทียม (Layer Stack) โดยใช้ QGIS 
       1) วิธีการรวมแถบความถี่ข้อมูลภาพดาวเทียม Sentinel-2 ในโปรแกรม QGIS ให้เลือกแถบค าสั่ง 
Raster > Miscellaneous จากนั้นเลือกคาสั่ง Merge… 
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        2) จะปรากฏหน้าต่าง Merge จากนั้นให้ระบุ Input Files โดยคลิกเลือก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        3) จะปรากฏหน้าต่าง Multiple selection เลือกค าสั่ง Add file(s)… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        4) ในครั้งนี้ จะสาธิตวิธีการน าเข้าข้อมูลภาพดาวเทียม Sentinel-2 จึงเลือกใช้ ที่มีรายละเอียด 10 เมตร 
มาใช้ในการรวมแถบความถี่  ได้แก่ Band 2 (Blue), Band 3 (Green), Band 4 (Red) และ band 8(Near 
Infrared) จากนั้นคลิก Open 
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        5) เลือก Place Each Input File into a Separate Band 
 

 
 
        6) ที่ ช่ อ ง  Merged ค ลิ ก เลือก Change File Encoding… เลือก TIS-620 คลิก OK 
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        7) ที่ช่อง Merged และคลิก  เลือก Save to File… ตั้งชื่อ Output File เลือกType ของไฟล์ในช่อง 
Save as type เป็น (*.img *.IMG) จากนั้นคลิก Save 
 

 
 
        8) คลิก Run in Background รอโปรแกรมประมวลผลสักครู่ 
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        9) ในหน้าต่างการแสดงผลข้อมูลจะได้ภาพดาวเทียม Sentinel-2 ที่เป็นผลลัพธ์จากการรวม Band ที่มี
ความละเอียด 10 เมตร 
 
 
 
 
         
 
 
 
 
 
 
 
        10) การผสมสีเท็จให้กับข้อมูลภาพดาวเทียม สามารถท าได้โดยการคลิกขวาที่ชื่อชั้นข้อมูลภาพดาวเทียม
บริเวณด้านซ้ายมือของหน้าจอ ในช่อง Layers Panel เลือก Properties จากนั้นเลือก Style และ เลือก Band 
ที่ต้องการผสมสีเท็จ เม่ือท าการเลือก Band เป็นที่เรียบร้อยคลิก OK 
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        11) จะได้ภาพดาวเทียม Sentinel-2 ที่ผสมสีเท็จเน้นพืชพรรณสีแดง 
 
 


